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A CIENCIA DO OLHAR ATENTO
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RESUMO: Que é ciéncia? A distingdo entre conhecimento cientffico e ciéncia como coisa viva, ciéncia da ex-
periéncia. A dimensé&o cientffica das categorias de Peirce: deducdo, abdugdo, indugdo. Pragmatismo peirceano.
A indugdo como elemento de ligagdo entre a hipdtese explicativa abdutiva apenas provdvel e a geragdo de uma
lei dedutiva, necessdria porque normativa para hdbitos de conduta.
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A ciéncia consiste em realmente distender o arco na dire¢do da
verdade, com ateng¢do no olhar, com energia no brago’ (3. CP.
1.235)

1. CIENCIA E CONHECIMENTO CIENTIFICO

Onde esta o prazer do conhecimento? No reconhecimento da tradicao!? No dominio
de uma classificacao!? Na descoberta do sujeito que conhece!? Na revelacao do objeto
que envolve o homem!? Na uniao epifanica entre o ser que conhece e o objeto conheci-
do!? Uma simples questao: que nos ensina a ciéncia?

Fazer ciéncia nao consiste em saber o que é o cientifico sacramentado pelo rigor de
um patriménio cultural rigorosamente definido e defendido, mas fazer ciéncia consiste
em desenvolver uma atitude perante o objeto. Nao é uma questao de saber, é, antes,
uma questao de comportamento; planejar a ciéncia que queremos: *“ ciéncia como coisa
viva € nao como uma mera definicdo abstrata” (3. CP. 1.232). Esta é a noc¢éo bésica que
norteia as nocoes de Peirce sobre A Classificacao das Ciéncias, uma resposta simples
para questdoes complexas, mas que coloca para a pratica desse fazer a necessidade de
descobrir e de incorporar um outro valor. A légica da linguagem de Peirce vem impreg-
nada por esse valor e a pesquisa da linguagem sup6e descobrir e/ou criar o que significa
esta “‘coisa viva" que nao pode estar, senao, na experiéncia da prépria linguagem (No-
tas).
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2. CIENCIA E DEDUGAO

A pesquisa como coisa viva é produc¢ao desautorizada e nova de informagao. Em que
consistem desautomatizagao e informagao nova?

A informacao possui duas vélvulas reguladoras: de um lado, a adaptagao informacio-
nal, de outro, a inovacao, a informagao nova. A adaptagdo supde uma reducgdo ou tradu-
¢ao de informagcdes de um repertério mais alto, para outro mais baixo, tendo em vista
um aumento quantitativo de receptores da mensagem. Por outro lado, a inovacao ou in-
formacao nova &, na prética, um quase signo novo, uma quase novidade, porque nao é
possivel operar com a informagao totalmente nova, seria incompreensivel. Entretanto,
para ser nova, a informacao deve reverter a rotina, deve ser, no minimo, desautomati-
zante.

Enquanto produgao de conhecimento e a partir da relagdo sujeito-objeto, a ciéncia
pode partir do rigor de sistemas logicamente dedutivos, sélidos para sempre e, em tudo,
corretos e verdadeiros, ou seja, sobre aquela relagdao sujeito-objeto constréi um super-
objeto que suplanta o fato, o fendmeno existente para seduzir-se pela légica de uma lei
explicativa. A ciéncia converte-se numa reflexdo, quando nao, em comentério sobre a
prépria lei, sobre a teoria que a estimula na relagdo de conhecimento: seu estimulo nao
estd no objeto de conhecimento, mas na légica da lei, uma linguagem fechada, um dis-
curso de poder a que tem acesso um grupo cada vez mais restrito de pessoas. Ciéncia
distante da “experiéncia’, da “‘coisa viva" Unicas capazes de ensinar (3. CP. 5.360), ou se-
ja, produzir uma idéia nova capaz de reverter a rotina de normas, crencgas e habitos de
conduta automatizada.

Ora, producgao de informagao nova capaz de reverter habitos de conduta tem como
contrapartida certa “crise”, certa ““didvida” (3. CP. 5.370, 371, 372, 373) que se projeta so-
bre o argumento dedutivo dando-lhe certo indeterminismo como elemento bésico da
producao de conhecimento; por outro lado, é essa mesma crise que, paradoxalmente,
poe em evidéncia a resisténcia da lei e o carater inteligente e preditivo de suas generali-
zacgoes.

Entretanto, para ousar correr esse risco & necessario que a deducao se aproxime da
experiéncia, da coisa viva e sofra o impacto da abducao; a lei, a terceiridade encontra seu
elemento corretivo na abdugdo sugerida pela experiéncia, na possibilidade da primeiri-
dade e, ambas, dedugao e abducao, constituem dois dos pilares do raciocinio que sus-
tentam o pragmatismo peirceano.

3. DEDUGAO E ABDUGAO

Para a abducao, ciéncia e experiéncia sao, mutuamente, reflexo e refracdo: a ciéncia
descobre a experiéncia, mas esta sustenta aquela. Cabe ao raciocinio apreender o modo e
a ldgica dessa correlagdo que produz ““a ciéncia como coisa viva’, uma possivel “per-
gunta feita a natureza” (3. CP. 5.168), ou seja, apreensao nao simplesmente descritiva,
mas necessariamente interpretativa e, dai, inserida na realidade. Ciéncia como uma per-
gunta feita a natureza supde a recupera¢ao do universo como um conjunto de possibili-
dades reais, porém, parciais; supde uma postura anti-tradicional, incerta, mais para fla-
grar uma possibilidade inusitada do que para acertar.

Entretanto, essa postura nao é idealista ou ingenuamente anarquista pois, embora ul-
trapasse o rigor indiscutivel das posturas dedutivas, supde a necessidade de que um cor-
po de conceitos gerais seja, dinamicamente, reconceituado dentro de um amplo corpo de
experiéncias que estabelece, entre as idéias, um novo sistema de relagoes. Cria-se uma
fresta entre o conhecimento acumulado e teoricamente fixado e a intrigante postura que
estabelece, para o cientista, uma relagao interrogativa com a experiéncia. A combinac¢ao
entre os dois aspectos, deducado e abdugao, nos leva a informacao nova, ou seja, “asso-
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ciar o que nunca, antes, pensaramos associar’ (3. CP. 5.187), ai, a descoberta de hipdte-
ses explicativas é proporcional a capacidade de ver a realidade como um estimulo que
aguca a curiosidade.

Este é o caminho da descoberta. Sem receitas, sem férmulas, estrategicamente demo-
lidor: cada pesquisa constréi sua determinada ciéncia. No edificio argumentativo da
pragmética peirceana, dedugao e abducgao se espreitam, porque se a lei é corrigida pela
experiéncia, a descoberta vai da surpresa do fato a esperanca da lei. Reflexao e refracao
mdtuas que nos levam da experiéncia para a construgcao de teorias e leis que orientam
nossos hébitos de conduta e nossas crengas: da primeira para a terceiridade, da abducgao
para a deducao.

4. DEDUCAO, ABDUCAO, INDUCAO

Entre a primeira e a terceiridade, entre a abducgao e a dedugao esta a secundidade, a
inducao que constitui o outro pilar daquele edificio pragmético: entre a experiéncia e a
teoria surge a pesquisa controlada dos fatos, a etapa onde aquela pergunta feita a natu-
reza se concretiza.

Para a ciéncia como coisa viva, por assim dizer, ndo hé ciéncia, mas as pesquisas que
se alteram, alternam, convergem e divergem de modo constante. Sé entendendo a cién-
cia como processo em crise, na eterna metamorfose do seu fazer é que questionamos
a teoria, escapamos do seu dogmatismo e estamos em condi¢des de integrar os resulta-
dos e dimensionar as conseqtiéncias praticas da investigacao.

O controle indutivo experimental transforma os fatos reais em dados cientificos real-
¢cando o espaco da pesquisa que permite transformar a lei em processo submisso a
constantes metamorfoses, porém com capacidade pragmatica de orientar nossa constru-
¢ao no mundo.

De certa forma, a surpresa diante do fato que leva a geracao de hipSteses explicativas
abdutivas na expectativa da geragao de uma lei, coloca a indugcao como etapa necesséria
de controle daquela experiéncia e daquela hipétese; para a indugao entendida tradicio-
nalmente, o confronto entre abducao e deducao, entre fato e lei, leva a uma inversao na
ordem dos fatores: em lugar de procurar fatos que comprovem uma teoria, parte deles
para, experimental e controladamente, criar experimentos que possam comprovar a legi-
timidade de uma hipdtese explicativa, até entao, apenas possivel. E préprio da abducao
produzir idéias, a inducao cabe testar idéias e falar sobre elas, a deducao cabe generaliza-
las e abstratamente transformé-las em teorias ou leis. Com o acréscimo indutivo, ao lado
da abducdo, a pragmética peirceana tem condi¢des de produzir, dedutivamente, uma lei
capaz de orientar a conduta humana e de fazer com que a ciéncia encontre uma razao de
ser que supere as classificagdes abstratas.

Entre a primeira e a terceiridade: a secundidade, o territério do aqui e do agora da ex-
periéncia realmente vivida em impactos de acao e reagdo. Territério de aprendizagem
fértil e constante, mundo dos fen6menos realmente existentes que sé adquirem identi-
dade e representagao pela variagdo da prépria experiéncia que, por sua vez, s6 se con-
cretiza pela sua mediagao signica: o indice, o sinal de um fato realmente existente.

5. INDUCAO E iNDICE

Essa identidade de um fendmeno pela variacao entre fenémenos supde, entre eles,
um confronto, uma acao e reacdo compardavel pela mediacdo de seus indices digitaliza-
dos. Logo, para a inducao experimental, a descoberta desses indices é fator da prépria
concrecao experimental dos fatos submetidos a controle. Esses indices podem ser desco-
bertos se realmente existentes e individuais, porém os indices de um fenémeno podem
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ser uma simples referéncia dele, portanto, um indice degenerado.

No processo indutivo transforma-se o fato em dado cientifico na medida em que se
identifica, no fen6meno, os sinais controléveis, ou seja, aqueles que atuam como suges-
tao para a consecucao de uma lei. Explicando: na ciéncia como coisa viva, procura-se, no
fendmeno, o indice que identifica uma experiéncia porque permite a comparacao entre
ela e suas correlatas e, mais do que isso, procura-se entre esses indices uma sugestao de
lei, uma predicao capaz de transformar uma hipdtese apenas possivel em algo, nao sé
provavel como, sobretudo, necessério.

Na indugao, procura-se nos fenémenos certos indices degenerados, ou melhor, certos
indices experimentaveis de indices fenoménicos: certos indices de indices, metalinglisti-
cos que sugerem uma investigacao controlada a partir da combina¢ao imprevista realiza-
da entre eles - ““associar o que nunca pensdramos antes associar’’.

Esta associacdao imprevista que é germe da investigagao procura, nos fendmenos, as
pistas, os sinais, os indices de certo modo de pesquisar, caminhos associativos: indices de
indices, sinais de sinais. A partir desse ponto de vista, & possivel entender e admitir que
cada investigacao gera sua prépria estratégia metodoldgica, seu préprio processo expe-
rimental: “Crer que se pode fazer progredir uma pesquisa cientifica aplicando-lhe um
método-tipo porque deu bons resultados em outra pesquisa da qual era conatural é uma
estranha cegueira que pouco tem a ver com a ciéncia’’(1, p. 118). A exceléncia do méto-
do se resolve em saber pesquisar, em saber fazer.

A identificacao dos fené6menos a partir da comparacgao entre seus indices salienta a
selecao praticada pela atengao entre as manifestagdes da experiéncia, 0o modo de coliga-
¢ao entre aquelas manifestagées e a observagao da agao e reagao provocada pelo encon-
tro entre experiéncias tensionadas. Atencdo, comparacao, coligagdo e observacao sao os
elementos que nutrem a secundidade cientifica, a indugao e preparam o caminho da in-
feréncia: “Os trés elementos essenciais da inferéncia sdo, entao coligacao, observagao e o
juizo do que observamos entre elementos coligados conforme uma regra’ (3. CP. 2.444).

6. INDUCAO E REPERTORIO

A inducgao supde certa concessao necessaria a fragmentacao, nao é recuperacao total
da experiéncia, mas abre nela uma fratura pela qual se introduz o juizo perceptivo e a
prépria historicidade do sujeito através de associagoes e inferéncias entre juizos. Por ai, o
fendmeno presente, o aqui e agora da experiéncia se cola ao tempo passado, a histéria, a
interpretagao de um repertdrio.

Repertério € a memdéria onde individuos, familias, grupos, povos ou civilizagdes guar-
dam as interpretacdes ou juizos perceptivos: uma extensao diddica da experiéncia ou de
sentimentos da experiéncia. Entre a experiéncia de hoje e o juizo perceptivo da experién-
cia de ontem, registra-se uma tensao entre acées no tempo, uma tensao entre o presente
e o passado.*

Ontem e hoje se espelham mutuamente e permite a experiéncia de hoje se identificar
no passado, porque |4 encontra um padrao, um signo melhor elaborado dela mesma:
uma aprendizagem que decorre da experiéncia sedimentada no repertério visto, entao,
como memdria da experiéncia, uma aprendizagem que se equilibra entre a secundidade
da acao, o sentimento dessa acao e a terceiridade alcancada pela inteligibilidade da expe-
riéncia capaz de gerar um padrao de conduta, um hébito decorrente de agbes e reacoes
sedimentadas.

O héabito conjugado com a motivacao e as condi¢cdes tem a acdo com seu interpre-
tante energético; mas a agao nao pode ser um interpretante Idgico pois |he falta generali-
dade. O conceito que é interpretante Iégico é ainda imperfeito. Partilha da natureza da

* Embora sob outro enfoque, Ibri (2) j4 estuda a questdo o tempo no d&mbito da terceiridade.
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definicao verbal e como tal é inferior ao habito, na mesma medida em que a definicao
verbal é inferior a definicdo real. O habito deliberadamente constituido, auto-analisado —
auto-analisado porque foi formado com a ajuda da anélise dos exercicios e por ela ali-
mentado —, é a definigdo viva, o verdadeiro e derradeiro interpretante I6gico’ (3. CP.5.491
- tradugao colhida em 4.p. 154).

De certa forma, um repertdrio € a inteligibilidade da ac¢ao através do héabito, mas nao é
propriamente uma norma ou lei inferida de modo dedutivo, légico e controlado. E o
conjunto de sentimentos provocados pelo passado que substitui ou representa aquela
experiéncia e influencia decisivamente nossas reagdes presentes. Os habitos de um re-
pertdrio cultural e informacional contém, a maneira dos juizos perceptivos, certa genera-
lidade dedutiva, certa terceiridade, embora degenerada:

“A categoria de terceiridade exibe duas diferentes maneiras de degenerescéncia, onde
a irredutivel idéia de pluralidade distingliindo-se da dualidade estd realmente presente,
mas em condi¢6es mutiladas. O primeiro grau de degenerescéncia encontra-se em uma
pluralidade irracional que, existindo em contradicao a forma de sua representacao, é uma
mera complicagcdo da dualidade. Temos um preciso exemplo disto na idéia de subdivisao.
Como pura secundidade, os correlatos em reacdo sao singulares e, como tais, individuais,
nao capazes de uma outra divisdo. Conseqlientemente, a concepcao de subdivisdo, di-
zendo-se repetida dicotomia, certamente envolve uma espécie de terceiridade, mas é
uma terceiridade concebida como consistindo em uma segunda secundidade. A terceiri-
dade mais degenerada é aquela que concebemos como simples qualidade de sentimento
ou primeiridade, representando-se a si mesma como representacgao. (3. CP 5.70, 71).

Essa terceiridade tem sua corrosao apoiada em certa singularidade do plural, certa
particularidade geral que permite apreender, num interpretante Iégico, sua raiz energéti-
ca, no coletivo, os alicerces do individuo ou, no hébito, seus eventuais desvios possiveis,
em outras palavras, vislumbrar, no geral, o fantasma da experiéncia que podera deses-
trutura-lo.

Entretanto, é o repertdério informacional que nos permite ver/interpretar a experiéncia
e encontrar, no diagrama dos nossos juizos perceptivos, uma possibilidade de represen-
tacao indutiva da experiéncia ou das hipdteses abdutivas apenas provaveis:

"“O signo-pensamento representa o objeto na perspectiva por que o pensa; esta
“perspectiva’”’ é o objeto imediato da consciéncia no pensamento, ou o préprio pensa-
mento, ou, pelo menos, o pensamento pensando no pensamento subseqiiente a quem
serve de signo” (3. CP.5.286 - tradugao colhida em 4.p.80).

E da informagao armazenada no repertério que depende a associagao de idéias que
nos leva a estratégia da pesquisa, responsavel por aquela associagao inusitada que con-
duz a descoberta do novo, a criatividade indutiva, outra forma de entender a questao da
metodologia em ciéncia. Se sob a surpresa abdutiva, a inducao deixa de ser simples
comprovagéo de teorias, sob o impacto repertorial, a indugdo pode ser um momento de
descoberta da experiéncia que nos envolve no quotidiano. E nessa estratégia criativa que
se registra a passagem da abduc¢ao para a dedugao, através do teste experimental induti-
vo, é na estratégia de pesquisa que a hipdtese explicativa, abdutiva, possivel, transforma-
se em, ndo apenas, provavel, mas necessaria: da primeiridade para a terceiridade através
da secundidade, da abducao para a deducao através da inducao, da experiéncia para a lei
através da experimentacao. Sob o impacto da abdug¢ao, muda-se a compreensao tradi-
cional do que se entende por deduc¢ao e indugao, ou seja, se € da natureza da abducao
produzir idéias, cabe as outras duas uma co-participacao nessa tarefa, visto que a indu-
¢ao cabe evidenciar a validade dessa idéia e, a dedugao, justificar, ndo sé a relevancia
mas, sobretudo, pela generalizagdo, avaliar o seu potencial enquanto idéia que propde
uma leitura inusitada da experiéncia: a deducao cabe identificar uma descoberta.

A ciéncia da experiéncia é aquela do olhar atento: o exercicio cientifico como desen-
volvimento de uma capacidade do homem: olhar para ver. Tenacidade ou sagacidade?
Sem reduzir a questdao a uma simplicidade dicotomica e salvando a indispensével dialéti-
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ca entre aqueles pdélos, a predominancia de um ou outro aspecto caracteriza a natureza
do que se convencionou chamar producgéo cientifica. Ciéncia para acumular conheci-
mentos ou para produzir o novo. Uma questao de olhar.

NOTAS

Peirce preocupou-se em estudar as categorias da experiéncia e, para isso, criou e de-
senvolveu uma Ideocospia de carater numérico e distinta das classificagées fenomenold-
gicas.

Todos os elementos da experiéncia pertencem a trés classes, denominadas categorias
cenopitagdricas, a saber:

Primeiro, experiéncias monadicas ou simples, em que os elementos sdo de tal nature-
za que poderiam ser o que sao sem inconsisténcia, ainda que nada mais houvesse na ex-
periéncia.

Segundo, experiéncias diaddicas ou recorréncias onde cada uma é uma experiéncia di-
reta de um par de objetos em exposigao.

Terceiro, experiéncias triddicas ou compreensdao onde cada uma é uma experiéncia
direta em conexao com outras experiéncias possiveis (3. C.P. 7.528).

Experiéncia monadica ou de primeiridade é a experiéncia de uma qualidade; experién-
cia diaddica ou de secundidade é aquela proporcionada pela reagdo a um choque, a um
conflito entre agées ou hébitos, ocorrendo aqui, agora e apenas uma vez, se repetida e
continua, passa a ser reacao com forca de lei e, ai, estamos no dominio da experiéncia
triddica ou de terceiridade.
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