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Resumo: esse artigo pretende explorar semelhangas entre os trabalhos de Wittgenstein e de
Thomas Kuhn. Para isso, comparamos a ideia de linguagem como jogo, desenvolvida nas
Investigagoes Filosoficas, com a ideia de ciéncia normal como resolugdo de quebra-cabega,
desenvolvida em A4 estrutura das revolugées cientificas. Embora sejam encontradas diferencas,
algumas ideias de Wittgenstein estdo presentes na obra de Kuhn.
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Abstract: this paper intends to explore similarities between the works of Wittgenstein and
Thomas Kuhn. For that, we compared the idea of language as a game, developed in
Philosophical Investigation, with the idea of normal science as puzzle solving, developed in The
Structure of Scientific Revolutions. Although differences are found, some of Wittgenstein's ideas
are present in Kuhn's work.

Keywords: Wittgenstein. Kuhn. Language. Science.

1. Introducao

2, Wittgenstein desenvolve a ideia de que a

Nas [Investigagoes Filosdficas
linguagem ¢ semelhante a um jogo. Como ha varios tipos de jogos, também, ha varias
formas de linguagem: ha varios jogos de linguagem. Por isso, a linguagem nao pode ser
pensada como tendo uma tnica forma, mas como possuindo varias formas. No uso, os
falantes de uma lingua sdo capazes de se entenderem, pois compartilham uma mesma
forma de vida. A linguagem como atividade (jogo) tem sentido quando os participantes
desta atividade partilham uma forma comum de vida, por isso, se entendem e podem
chegar a objetivos comuns.

Uma das nogdes centrais de 4 Estrutura das Revolugoes Cientificas de Kuhn € a
noc¢ao de que a pesquisa cientifica, em tempos de normalidade, ¢ conduzida segundo um

paradigma. Ele afirma que um paradigma seria como uma placa de orientagdo

compartilhada por uma comunidade cientifica. Seguindo esta placa, os cientistas
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definem um problema, o método da pesquisa e estdo seguros de chegar a uma solugdo
satisfatoria de um problema genuinamente cientifico. Portanto, para que a ciéncia
ocorra, ¢ fundamental que os cientistas estejam comprometidos com este paradigma. Ser
cientista ¢ ser treinado segundo um paradigma. Por isso, fazer ciéncia, em periodos de
normalidade, é comparado a atividade de solucionar um “quebra-cabeca”.

Bird (2004) sustenta que ¢ muito fraca, pela evidéncia textual e pela filosofia da
ciéncia do Século XX, a interpretacao de que as ideias de Kuhn foram influenciadas
pela filosofia do segundo Wittgenstein. No entanto, Tietze (2004) defende que Kuhn
fora de fato influenciado por Wittgenstein e desenvolve argumentos comparando as
ideias matematicas deste, com a filosofia da ciéncia daquele, mas nao desenvolve seus
argumentos sobre as semelhancas entre as [nvestigacoes e a filosofia da ciéncia de
Kuhn.

O objetivo deste trabalho ¢, a partir das Investigacoes Filosoficas de
Wittgenstein, comparar a ideia de “linguagem como jogo™” com a ideia de “ciéncia como
solugdo de quebra-cabecas”. Pretende-se mostrar algumas semelhangas envolvidas
nestas duas nog¢des e também algumas diferencas. Por fim, almeja-se mostrar que a
filosofia da linguagem do segundo Wittgenstein pode ser uma chave de leitura das

ideias epistemologicas de Kuhn.

2. Wittgenstein e Kuhn

Nas Investigagoes Filosoficas, Wittgenstein desenvolve a ideia de que ha varias
formas possiveis de linguagem, e ndo apenas uma Unica forma. Para ele, a linguagem
pode ser entendida quando comparada a um jogo. Assim como h4 varios tipos de jogos,
ha vérias formas de linguagem. Assim como aprendemos a jogar jogando um jogo
especifico, da mesma forma aprendemos a usar a linguagem através do uso da mesma.
Aprendemos utilizar as palavras, as vezes como um nome que aponta para um
determinado objeto (IF, 7), as vezes como uma ordem ou um pedido (IF 2, 8). Aprender
uma linguagem implica ser treinado para usar essa linguagem, num contexto especifico
(IF, 5, 6).

A linguagem, entendida como um jogo, se mostra nas varias formas possiveis de
uso, que Wittgenstein chama de jogos de linguagem. A antiga concepgao de linguagem,
a do Tractatus Logico-Philosophicus, entendia a linguagem, apenas, de uma Unica

forma. A linguagem era compreendida em sua funcdo descritiva, descri¢do logica de
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fatos que ocorrem no mundo. Wittgenstein ndo se preocupara com outras formas
possiveis de uso da linguagem. Com a nova concepcao de linguagem, empreendida nas
Investigagoes, também ¢ possivel compreender a linguagem como descricdo de fatos,
porém, nao ¢ mais possivel reduzir a linguagem a uma unica forma possivel. Portanto, a
linguagem compreendida como um jogo sugere que hé véarias formas de linguagem, ha
varios jogos de linguagem.

A linguagem como jogo ¢ justificada no uso. O falar, o usar uma linguagem ¢
parte de uma atividade que envolve falantes, que para se entenderem devem estar de
acordo na forma como empregam os varios termos da linguagem, em suma, devem

compartilhar uma mesma forma de vida. Segundo Wittgenstein (IF 23),

O termo “jogo de linguagem” deve aqui salientar que o falar da
linguagem € uma parte de uma atividade ou forma de vida.
Imagine a multiplicidade dos jogos de linguagem por meio
destes exemplos e outros:

Comandar, ¢ agir segundo comandos -

Descrever um objeto conforme a aparéncia ou conforme
medidas -

Produzir um objeto segundo uma descri¢ao (desenho) -

Relatar um acontecimento -

Conjeturar sobre o acontecimento -

Expor uma hipétese e prova-la -

Apresentar os resultados de um experimento por meio de
tabelas e diagramas |[...]

- E interessante comparar a multiplicidade das ferramentas da
linguagem e seus modos de emprego, a multiplicidade das
espécies de palavras e frases com aquilo que os logicos
disseram sobre a estrutura da linguagem. (E também o autor do
Tractatus Logico-Philosophicus.).

Assim, a partir das Investigagoes Filosoficas, a concepcao de linguagem de
Wittgenstein ¢ ampliada, e mostra diversas formas possiveis de linguagem significativa,
diversas possibilidade de uso da linguagem. No entanto, ¢ necessario ressaltar que uma
linguagem sera usada significativamente, apenas, quando os falantes da mesma
empregam seus termos de um mesmo modo, para que todos compreendam. Para tanto, ¢
necessario que os falantes compartilhem uma mesma forma de vida, eles devem estar de
acordo na maneira em que usam significativamente as diversas expressdes da
linguagem. Somente assim, as sentencas de um determinado jogo de linguagem tera
sentido determinado. Os participantes de um determinado jogo de linguagem, que

compartilham de uma mesma forma de vida, devem, portanto, “falar uma mesma
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lingua”. Somente dessa forma, os participantes de um determinado jogo de linguagem
se compreendem mutuamente e podem chegar a objetivos comuns.

Nao pretendemos, nesse trabalho, explorar todas as ideias que estdo presentes no
uso que se faz das palavras e das sentengas em um determinado jogo de linguagem.
Apenas queremos ressaltar essa ideia de que, os participantes de um jogo devem falar
uma mesma lingua na pratica de um jogo de linguagem. Para isso, eles devem
compartilhar uma forma de vida. Somente assim, serao capazes de usar a linguagem, de
dar significado as expressdes que usam, com uma finalidade determinada. Por isso,
essas consideragdes apresentadas sdo suficientes para darmos o proximo passo de nosso
trabalho, que ¢ extrair as ideias principais que Thomas Kuhn apresenta em A estrutura
das Revolugoes Cientificas.

No prefacio de sua obra, Kuhn ressalta a importancia que a nova Historiografia
tem para a compreensdo da ciéncia. Nao uma Historiografia compreendida como
depositaria de fatos e anedotas, que narra quem e quando, alguém fez uma “descoberta
cientifica”, que contribuiu para o acumulo progressivo do conhecimento cientifico. Pelo
contrario, ele destaca a nova Historiografia que estuda as diversas concepgdes de
ciéncia ao longo dos séculos, as diversas teorias e os diversos cientistas relacionados, no
seu tempo, com seus contemporaneos. Dessa forma, serd possivel compreender o
“progresso cientifico” como um desenvolvimento que ocorre, muitas vezes, através de
rupturas. Somente assim, serd possivel destacar a real contribuicdo de um Aristoteles, de
um Galileu, por exemplo, para a Historia da Fisica (KUHN, 1998, p. 20-21).

Nos primeiros capitulos de seu livro, Kuhn diferencia a atividade cientifica a
partir da consideragdo da mesma em dois momentos: o primeiro ele chama de ciéncia
normal, e o segundo, de ciéncia extraordindria. Por ciéncia normal, Kuhn compreende
uma atividade que ocorre segundo um padrdo de normalidade. Nesse momento, os
cientistas estdo seguros do modo como deve proceder a pesquisa para que a ciéncia
possa solucionar um determinado problema que se apresenta. Assim, ciéncia normal

indica,

[...] a pesquisa firmemente baseada em uma ou mais
realizagdes cientificas passadas. Essas realizacdes s@o
reconhecidas durante algum tempo por alguma comunidade
cientifica especifica como proporcionando os fundamentos para
sua pratica posterior (KUHN, 2009, p. 29).
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Portanto, em tempos de ciéncia normal, a atividade cientifica se desenvolve a
partir de um padrdo comum a comunidade cientifica. Este padrdo encontra sua
expressao nos manuais cientificos. Através desses manuais sdo definidos os genuinos
problemas cientificos, o método seguro que orientara a pesquisa cientifica que
solucionard um problema. A descoberta cientifica acontece num contexto de
previsibilidade.

Kuhn define este padrao orientador da atividade cientifica, em tempos de
normalidade, pelo termo “paradigma”. Tais paradigmas, que orientam a pesquisa da
ciéncia normal, sdo aprendidos nos manuais cientificos, os “classicos famosos da

ciéncia”, durante a formagao de um cientista. Segundo ele, tais “classicos”,

[...] serviram, por algum tempo, para definir implicitamente os
problemas e métodos legitimos de um campo de pesquisa para
as geragoOes posteriores de praticantes da ciéncia. Puderam fazer
isso porque partilhavam de duas caracteristicas essenciais. Suas
realizacdes foram suficientemente sem precedentes para atrair
um grupo duradouro de partidarios, afastando-os de outras
formas de atividades cientificas dissimilares. Simultaneamente,
suas realizagdes eram suficientemente abertas para deixar toda a
espécie de problemas para serem resolvidos pelo grupo
redefinido de praticantes da ciéncia (KUHN, 2009, p. 29-30).

Um paradigma, portanto, ¢ um conjunto de elementos compartilhados por uma
comunidade de cientistas que serve de modelo para orientar a pesquisa cientifica. Um
paradigma orienta toda uma tradi¢do cientifica em sua atividade. Um paradigma,
partilhado por uma comunidade cientifica, orienta todo um campo cientifico: determina
como se da a formacdo cientifica, qual ¢ o método cientifico, quais sdo os problemas
cientificos, como devem ser realizados os experimentos cientificos.

Kuhn (2009, p. 30) observa que os cientistas, em tempos de normalidade,
orientam sua pesquisa segundo um paradigma, que ¢ um modelo compartilhado por uma
comunidade. Através do compromisso dos mesmos com os padrdes estabelecidos pelo
paradigma, a ciéncia podera avancar, uma tradi¢do de pesquisa em ciéncia podera
realizar a atividade que se chama ciéncia.

A atividade cientifica, em tempo de ciéncia normal, pretende articular um
fendmeno com a teoria fornecida pelo paradigma, ndo pretende introduzir novas teorias
que contestem o paradigma, muito menos investigar um fendmeno que nao estd de
acordo com a orientagdo do paradigma, embora isso as vezes aconteca. Em tempos de

ciéncia normal, o paradigma tem a prioridade, os instrumentos de manipulagdo empirica
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de um fenémeno sdo construidos segundo a orientacdo do paradigma que se encontra
nos manuais cientificos. Caso algum fendémeno se mostre rebelde ou conteste o predito
pelo paradigma, ele ¢ abandonado ou deixado de lado, pois ndo ¢ um genuino
fendmeno.

Por isso, Kuhn afirma que em tempos de ciéncia normal, ndo héa a descoberta de
novidades, quer seja na investigacdo dos conceitos, quer seja na investigagdo dos
fendmenos. Por isso, a ciéncia pode ser comparada a uma atividade de solucionar
quebra-cabegas e um cientista pode ser considerado um “perito em resolucao de quebra-
cabegas” (KUHN, 2009, p.57-59).

Nao pretendemos averiguar os detalhes da exposi¢do que Kuhn apresenta sobre a
concepgdo de ciéncia normal. Com essas consideragdes, apenas queremos chamar a
atencdo para o fato de que na atividade cientifica, em tempos de normalidade, os
cientistas compartilham um mesmo paradigma, um mesmo modo de proceder, que
orienta a pesquisa, que guia na defini¢do dos procedimentos, para alcangar a resolugdo
de determinado problema cientifico. Essas consideragdes sao suficientes para apresentar

as ideias gerais das observagdes de Kuhn sobre a ciéncia normal.

3. A linguagem como jogo e a ciéncia normal como resolu¢do de quebra-cabecas

Wittgenstein chama a atengdo para o fato de que a linguagem possui varias
formas possiveis e ndo se reduz apenas a forma descritiva. A linguagem ¢é bem
compreendida quando comparada a um jogo: como num jogo os participantes partilham
de determinadas regras que orientam o jogo, que tornam o jogo possivel, na linguagem,
os falantes partilham de determinadas regras que tornam possivel a linguagem praticada
por aqueles que compartilham uma mesma forma de vida.

Kuhn chama a aten¢do para o fato de que a ciéncia normal pode ser comparada a
um jogo de solucionar quebra-cabegas. Os cientistas de uma determinada tradi¢do
precisam compartilhar um mesmo paradigma para realizar suas atividades. Para tanto,
durante o processo de formagdo, eles sdo treinados de acordo com um paradigma. Ser
cientista, portanto, ¢ compartilhar uma mesma forma de vida, ¢ “falar” a mesma lingua
que os membros de determinada tradicdo de pesquisa.

Assim, dentre os varios jogos de linguagem possiveis, sugerido por Wittgenstein
nas Investigacoes, a ciéncia pode ser classificada como um jogo de linguagem possivel,

pois segue determinas regras € os membros de uma determinada tradigdo compartilham
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uma mesma forma de vida. A ciéncia pode ser considerada um jogo de linguagem que
consiste em solucionar quebra-cabegas.

No entanto, a ideia de linguagem como jogo praticado segundo regras, ¢ anterior
a ideia de ciéncia como um jogo de linguagem. O jogo de linguagem cientifico ¢
somente um jogo de linguagem possivel, dentre os diversos jogos de linguagem. O
conceito de jogos de linguagem contém o conceito de jogo de linguagem cientifico

A ciéncia normal ¢ um jogo de linguagem possivel, pois os cientistas concordam
nas teorias, procedimentos e técnicas de sua area, o que seria impossivel se nao
houvesse um acordo anterior a pratica. Porque os cientistas falam uma mesma lingua,
eles se entendem. Porque compartilham uma mesma forma de vida, seguem as
orientacdes de um mesmo paradigma, sdo considerados cientificos em sua atividade.

Segundo Almeida,

Nas [Investigagoes Filosoficas (2009), Wittgenstein utiliza o
termo “paradigma” (Vorbild e Paradigma) para designar
porc¢des ou recortes do mundo empirico que tém a funcdo de
fundamentar ou justificar outras proposi¢cdes empiricas,
unidades discretas que servem como modelo fixo com o qual
comparagdes possam ser estabelecidas (§§ 20, 50, 51, 55 e 57).
Esses modelos sdo amostras escolhidas para desempenhar a
funcdo de meios de apresentagdo daquilo que se quer dizer por
uma cor, uma medida, um movimento, um objeto, uma emog¢ao
etc.; sdo, portanto, partes legitimas e inseparaveis da linguagem
(§§ 16, 53 e 56). Sem tais amostras, ou sem tais “exemplares”,
para usar o mesmo termo que Kuhn, muito daquilo que a gente
quer dizer ndo poderia simplesmente ser dito: — “Pegue aquele
bloco! Nao o tijolo, o bloco, aquele ali!”. Ou: — “Voce acha que
ela esta mesmo com dor de cabeca? Ela nio parece alguém com
dor de cabega!”. Sem os exemplares, sem os padroes de
comparagado, as frases ndo poderiam ser corrigidas e nao teriam
significado (ALMEIDA, 2010, p. 7).

Assim, para Wittgenstein, um paradigma funcionaria como um modelo, um
modelo linguistico, ao qual se pode recorrer quando se quer, através da linguagem,
justificar, comparar, apresentar algo que ocorre no mundo. No entanto, ndo se pode
afirmar que um paradigma seja um recorte do mundo empirico, pois um paradigma ¢
um modelo da linguagem, e ndo do mundo, por isso, paradigmas sdo modelos
linguisticos, € ndo modelos empiricos que ocorrem no mundo. Para Kuhn, um
paradigma funciona como um modelo teérico, seria, entdo, um modelo linguistico que

orientaria a atividade cientifica de uma determinada tradi¢cdo, tornaria possivel um jogo
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de linguagem cientifico, tornaria possivel a pratica cientifica dos membro de uma
determinada tradig@o.

E necessario ressaltar, no entanto, que Wittgenstein ndo estabelece uma
hierarquia entre jogos de linguagem, ndo afirma que um jogo de linguagem ¢ melhor
que outro. Segundo as Investigacoes, pode-se dizer apenas que ha vérios diferentes
jogos de linguagem, que um jogo de linguagem cientifico ¢ diferente de outro jogo de
linguagem, por exemplo, ¢ diferente do jogo de linguagem religioso. Contudo, ndo se
pode afirmar, segundo as Investigacoes, que determinado jogo de linguagem seja
melhor que outro, que ha uma hierarquia entre os varios jogos de linguagem.

Kuhn, ao sugerir a atividade cientifica (ciéncia normal) como semelhante a um
jogo de solucionar “quebra-cabegas” (KUHN, 2009, p. 61), diz que a ciéncia deve
seguir estritamente as regras do paradigma: fazer ciéncia ¢ se comportar de determinada
maneira, segundo um padrdo previamente estabelecido pelo paradigma. O jogo de
solucionar quebra-cabecas ja traz consigo quais as regras, quais sdo as maneiras
possiveis de se jogar, de fazer ciéncia, e quais sdo os limites do jogo.

Porém, para Wittgenstein, “Uma regra se apresenta como um indicador de
direcao” (IF 85). Uma regra serve para orientar um jogo, ndo delimitd-lo. Como uma
placa de orientacdo apenas indica um caminho, podendo, as vezes gerar dividas ou
mesmo tornar-se obsoleta, as regras de um jogo de linguagem apenas indicam um
caminho para uma comunidade, podendo as vezes gerar diividas ou tornar-se obsoletas.
Em circunstancias normais, uma placa de orientacdo pode cumprir sua funcao (IF 87).

Kuhn (2009, p.p. 61-65) afirma que na ciéncia normal, um cientista deve ser fiel
a um paradigma, deve obedecer as regras que delimitam a natureza de um genuino
problema cientifico, deve proceder segundo o previsto pelo paradigma ao examinar
aquele problema. A solu¢do a que se chega, através da pesquisa, ndo pode contestar o
paradigma vigente. Se ocorrer o caso de uma solucdo que conteste um paradigma
vigente, a ciéncia seguiria um caminho que a conduziria & uma revolucdo: substitui¢do
de um paradigma por outro.

Por isso, as regras do jogo de solucionar quebra-cabecas sdo prioritarias e, num
certo sentido, delimitadoras, pois os cientistas t€m compromissos que aceitam quando
da formacao, esses compromisso tornam aptos os praticantes de uma tradi¢do cientifica.
Se novas regras surgirem, estas devem estar de acordo com o paradigma vigente, e nao
contesta-lo, pois a atividade poderia ndo ser considerada cientifica, segundo o

paradigma vigente.
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No entanto, deve-se ressaltar que, numa atividade cientifica segundo um
determinado paradigma, um cientista ndo necessita que todas as regras sejam
estabelecidas, a priori, pelo paradigma em que realiza sua pesquisa. Esse paradigma
pode ser pensado como uma orientacdo da pesquisa, regras podem surgir enquanto se

avanga na pesquisa.

Os cientistas trabalham a partir de modelos adquiridos através
da educagdo ou da literatura a que s3o expostos
subsequentemente, muitas vezes sem conhecer ou precisar
conhecer quais as caracteristicas que proporcionaram o status de
paradigma comunitrio a esses modelos. Por atuarem assim, os
cientistas nao necessitam de um conjunto completo de regras
(KUHN, 2009, p. 70).

No entanto, as regras que, porventura, forem descobertas, devem estar de acordo
com o paradigma vigente, que orienta as pesquisas dos cientistas que compartilham uma
mesma tradi¢do. Se pensarmos como Wittgenstein sugere, pode-se afirmar que no jogo
da ciéncia normal € possivel construir regras enquanto se joga (IF 83). No entanto, para
Kuhn, essas regras devem se conformar ao paradigma vigente, caso contrario, ou a
atividade nao podera ser considerada cientifica, ou o paradigma sera contestado, e se
persistir o problema, o paradigma poderd ser substituido por outro, através de uma
revolucao.

Portanto, para que a ciéncia normal seja uma atividade bem sucedida, os
cientistas precisam falar uma mesma lingua, precisam partilhar uma mesma forma de
vida, precisam estar de acordo com as regras a serem seguidas. Caso isso ndo seja
possivel, a ciéncia passara de um periodo de normalidade a um periodo extraordinario,
abrindo caminho para uma Revolugdo Cientifica. Nesse periodo extraordinario, a
ciéncia conviveria com dois paradigmas concorrentes, os cientistas falardo linguas
diferentes, partilhardao formas de vida diferentes, at¢ 0 momento em que um paradigma
prevalecera sobre o outro, instaurando o periodo de normalidade na ciéncia. Assim, os
cientistas voltardo a falar uma mesma lingua, voltardo a jogar um mesmo jogo.

A ciéncia, pensada em periodos de normalidade, no entanto, pode ser
considerada um jogo de linguagem que consiste em solucionar quebra-cabegas, segundo
um determinado paradigma vigente. Esse jogo se justifica na pratica cientifica de uma
comunidade que compartilha uma mesma forma de vida. Esse jogo s6 € possivel,
porque os participantes do mesmo estdo de acordo no modo de proceder, segundo

determinadas regras.
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Portanto, o jogo de linguagem cientifico, que consiste em solucionar quebra-
cabegas, encontra sua justificacdo na propria pratica cientifica. Por falarem a mesma
lingua, por partilharem a mesma concepgao de mundo, por estarem comprometidos com
as mesmas ideias, os cientistas (falantes) pertencentes a uma tradi¢dao (forma de vida)
podem construir o conhecimento cientifico (linguagem), podem erguer o edificio da

ciéncia.

4. Consideracoes finais

Kuhn conhecia a filosofia da linguagem de Wittgenstein (BIRD, 2009), fora
introduzido nas ideias do austriaco por Stanley Cavell, maior intérprete de Wittgenstein
nos Estados Unidos. Por isso, em A estrutura das revolugoes cientificas podem ser
encontradas ideias similares as ideias de Wittgenstein. Portanto, a afirmagdo de Bird
(2004, p. 338), de que pela evidencia textual é fraca qualquer interpretacio
wittgensteiniana da filosofia da ciéncia de Kuhn, ndo se sustenta quando comparados os
dois autores.

Nosso trabalho mostrou que ¢ mais plausivel a analise de Tietze (2004), que
sustenta que Kuhn fora influenciado pelas observacdes que Wittgenstein empreende
sobre a filosofia da Matematica e da Linguagem, apesar de Tietze nao desenvolver, que
influéncias das Investigacoes Filosodficas estdo presentes em A estrutura das revolugoes
cientificas.

Wittgenstein, nas Investigagoes, propoe a ideia de jogos de linguagem, que
mostra diversas formas de linguagem possiveis, praticados por diferentes comunidades
que partilham uma mesma forma de vida. Kuhn ao propor a ideia de que a ciéncia pode
ser comparada a um jogo de solucionar quebra-cabega, mostra que na pratica cientifica
se encontram elementos de natureza diferentes, como elementos de natureza
historiografica, e ndo apenas uma unica forma de justificagcdo logico-racional de teorias
cientificas.

Dessa forma, mostramos que o jogo de linguagem cientifico ¢ apenas um entre
tantos outros jogos possiveis. O jogo de linguagem cientifico € justificado na pratica
cientifica. Mostramos, também, que algumas ideias de Kuhn podem ser lidas a luz da
filosofia da linguagem do segundo Wittgenstein, pois as ideias dos dois filésofos, em

alguns aspectos sdos semelhantes, ainda que em outros ndo sejam.
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