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UM OLHAR SOBRE A PRODUGAO CULTURAL DE JOVENS E O PAPEL DA ESCOLA
A LOOK AT CULTURAL YOUTH PRODUCTION AND THE ROLE OF SCHOOL

Sergio Vale da PAIXAO!

Resumo: Os olhares atentos a uma nova juventude que vem tomando conta dos espagos sociais a partir de suas
préprias produgoes ém colaborado de forma efetiva para que novos espagos de ser e estar no mundo sejam
também reconstruidos. A escola, lugar de exceléncia na formagio humana, apesar dos avangos neste aspecto,
tem caminhado a passos lentos na desconstrugio de ambientes e métodos de aprendizagem que deixem de lado
antigas prdticas e venham ao encontro dessa nova configuragio de jovens dos tltimos tempos. A partir da revisio
de literatura como método de pesquisa, procuramos problematizar o papel do jovem e de sua produgio cultural
na colaboragdo para um fazer escolar mais atualizado. Este artigo tem por objetivo problematizar a necessidade
de a escola observar a produgio cultural dos jovens nas esferas virtuais de comunicagio com vistas a atualizar
suas prdticas formativas em que cogni¢io e afetividade caminhem juntas em prol de uma educagio integral de
qualidade para todos os estudantes.
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INTRODUCAO

Um novo cendrio de circulagio social tem se constituido nos tltimos tempos
com a expansio das possibilidades de interagio via artefatos das tecnologias,
produzindo novos modos de se relacionar, ser e estar no mundo. Iniimeros recursos
tecnoldgicos tém possibilitado, em uma propor¢ao cada vez maior, a comunicagio
virtual de pessoas em ambientes em que os tempos e 0s espagos jd nio sio marcados
pelas suas especificidades cronoldgicas, temporais ¢ espaciais, mas pelas intensidades
vividas. Os casos da interagao virtual sio exemplos disso, marcados pelas possibilidades
de exposigao de ideias, desejos e necessidades facilmente publicadas em espacos em
que o distanciamento entre locutor e interlocutor facilita o processo de comunicagio
e interagdo entre pares.

Tal interagao, ainda que marcada, como j4 citamos, por artefatos da tecnologia,
facilmente utilizados pelos usudrios desse século, é responsdvel de forma significativa
pela constitui¢io de uma nova configuragio do sujeito que tem buscado, a partir
dessa nova cultura virtual, constituir-se como pessoa, como ser social e que, ao se
expor nas redes sociais de qualquer que seja a forma, apresenta suas ideologias, sua
cultura, suas experiéncias, enfim, seu modo de representacdo social na atualidade.

Aos usudrios dessa rede, aqui entendido como jovens
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(...) incumbe a importante tarefa de “inventar novas armas”, capazes de opor
resisténcia aos novos ¢ cada vez mais ardilosos dispositivos de poder; criar
interferéncias, “vactiolos de nao comunicagao”, interruptores”, na tentativa de abrir
o campo do possivel desenvolvendo formas inovadoras de ser ¢ estar no mundo.

(SIBILIA, 2008 p. 10)

As facilidades, marcadas principalmente pelos distanciamentos a que as
tecnologias e espacos de comunicagio virtual nos proporciona, nos torna seres
também distantes dos outros, dos contatos fisicos, das interacbes que outrora eram
marcadas pelas interagées “olho no olho”, “face a face”, e nos autoriza a sermos o
que queremos set, uma vez que estamos diante de uma tela onde nao h4 avaliagoes,
julgamentos etc., o que favorece em muito dizer o que queremos dizer, mostrar o que
queremos mostrar sem o medo ou pudor do que pensam e dizem a nosso respeito.

Deacordo com Hall (2006), é essaa inovagio caracteristica da pés-modernidade
em sua avaliagdo sobre a possibilidade de uma “crise de identidade” atual,

(...) vista como parte de um processo mais amplo de mudanga, que estd deslocando
as estruturas e processos centrais das sociedades modernas e abalando os quadros
de referéncia que davam aos individuos uma ancoragem estével no mundo social.
(HALL, 2006, p. 07)

J4 nao seguimos mais as referéncias marcadas pelos discursos sociais a que
a sociedade deveria seguir para ser aceita nos grupos de convivéncia. J4 nio nos
preocupamos em seguir regras e de sermos conduzidos pelos valores ditos corretos e
que devem ser seguidos. O sujeito pds-moderno liberto pelas amarras de uma cultura
opressora jd se encontra capaz e consciente de que é promotor de sua prépria cultura,
que ¢ capaz de experimentar e dizer sim ou ndo aos cAnones de uma geracio que
os precederam que seguiam regras e caminhavam, muitas vezes, sempre na mesma
direcao. Estamos diante de sujeitos que criam, experimentam ¢ buscam a partir de
suas experiéncias se constituir como pessoa, como seres sociais e, a partir disso, novas
identidades se constituem. “Nesse movimento, transformam-se também os tipos de
corpos que sdo produzidos no dia a dia, bem como as formas de ser e estar no mundo
que sdo “compativeis” com cada um desses universos (SIBILIA, 2008, p. 15).

Nesse sentido, “passamos a ser confrontados por uma multiplicidade
desconcertante e cambiante de identidades possiveis, com as quais poderfamos nos
identificar — a0 menos temporariamente” (HALL, 2006, p. 13). Tais possibilidades
de produgio identitdria dos usudrios das redes sio também acompanhadas pelo
movimento da apropriagio da tecnologia social no ciberespaco, configurando um
movimento de apropriagio da tecnologia social e resultando em um movimento de
diversidade de inimeros pequenos grupos cujas vozes se conectam e se transformam
em agbes sociais. Grupos esses organizados por sujeitos que, nas palavras de Hall
(2006), sao classificados e nos servem aqui para compreender suas concepgoes de
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identidade, como a) sujeito do Iluminismo b) sujeito sociolégico e ¢) sujeito pés-
moderno. De acordo com o autor,

(...) o sujeito do Iluminismo estava baseado em uma concepgao da pessoa humana
como um individuo centrado, unificado, dotado das capacidades de razao, de
consciéncia e de acdo, cujo “centro” consistia em um nucleo interior, que emergia
pela primeira vez quando o sujeito nascia e se desenvolvia. (HALL, 2006, p. 10)

Concepcio de um sujeito sem papel efetivo na construcio de uma identidade
social fundamentada em interagoes humanas capazes de modificar sua prépria cultura
ou a cultura de seu entorno a partir de suas agées no mundo. E entendido como um
sujeito biolégico sem funcio social no que diz respeito A produgio de culturas.

Jé a nogao de sujeito socioldgico, proposta também por Hall, “refletia a
crescente complexidade do mundo moderno e a consciéncia de que este nicleo
interior do sujeito nio era autdnomo e autossuficiente, mas formado na relagio com
‘outras pessoas importantes para ele” (HALL, 2006, p. 11), que interessavam para o
sujeito, os valores, sentidos e, simbolos, ou seja, a cultura dos mundos que o cercava.

Nessa diregio, o autor argumenta, entretanto, que OULIOS FUMOS estdo
sendo tomados na construgio de uma nova identidade cultural. Segundo ele, o
sujeito, previamente vivido como tendo uma identidade unificada e estdvel, estd se
tornando fragmentado; composto nio de uma Gnica, mas de vérias identidades, que
compunham as paisagens sociais. Sendo assim, “se produz o sujeito pés-moderno,
conceptualizado como nio tendo uma identidade fixa, essencial ou permanente”

(HALL, 2006, p. 11).

Diante do exposto, ¢ vdlido considerar nosso puablico de interesse, jovens
estudantes do ensino médio, como sujeitos da pluralidade identitdria, envolvidos em
inimeras situagoes que fortalecem sua cultura por meio de interagées sociais de ordem
pessoal ou virtual, em tempos de comunicagio virtual. Jovens que tém colaborado
para a formacio de culturas, no sentido plural da palavra, via producédes de narrativas
pessoais expostas em redes sociais da internet que favorecem a construgio de suas
préprias identidades, bem como das identidades daqueles que sdo seus interlocutores
nesses espacos de comunicagio virtual. De acordo com Sibilia (2008, p. 23), “(...)
personalidades alterdirigidas e nio mais introdirigidas, construgées de si orientadas
para o olhar alheio ou ‘exteriorizadas’, nao mais introspectivas ou intimistas”

Sujeitos da comunica¢io em rede que se utilizam dos meios comunicativos para
produzir cultura de massa, muitas vezes, dispostos a apresentar suas particularidades
na internet em uma postura de neutralidade, sem preocupagdes com as consequéncias
de tais exposigoes publicas. Pessoas imersas em afetividades e que fazem uso das
mesmas, ainda que inconscientemente, para produzirem culturas, matriculados na
escola que, muitas vezes, rechaca ¢ impede a producio de subjetividades ao manter
suas préticas educativas, em sua rotina, fundamentadas na razao em detrimento da
emogio. Sujeitos pés modernos que sio multiplos em seus modos de ser e estar no
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mundo, que sdo capazes de fazer escolhas e de construir sua prépria cultura a partir
de suas escolhas. Trata-se, em suma, “de um verdadeiro caldeirdo de novidades que

ganhou o pomposo nome de revolugio da Web 2.0 e acabou nos convertendo nas
personalidades do momento” (SIBILIA, 2006, p. 14).

Os ESPAGCOS SOCIAIS EM SINTONIA COM OS SUJEITOS: DEMANDAS E ADAPTACOES

Com a observancia de tais possibilidades comunicativas e principalmente
por perceber a fécil apropriagao desses sujeitos, considerados nos dias de hoje como
pertencentes a era digital, ¢ que se vé tdo facilmente as adapracdes de ordem social
necessdrias para a sobrevivéncia de setores publicos e privados em espagos que, se ndo
se esforcarem em se aproximar das exigéncias dessa atual geracdo, correm o risco de
nio permanecerem presentes por muito tempo. Referimo-nos a essa atual geracio, a
geragio digital, como a Geragio “C”, geragio do contetdo e da colaboragio, como
¢ conhecido esse publico dos consumidores, nascidos apés o ano de 1995, com a
disseminacdo da internet e uso do computador pessoal. Geragio que se comunica
por meio de compartilhamento de informagées SMS ou ainda das atuais trocas de
mensagens via WattsApp. Da geracio das mensagens por meio de emoticons/emojins
que acelera e traduz o envio de informagées por meio de imagens e sons. Geracio
usudria de indmeros recursos para satisfazer suas necessidades pessoais de se apresentar
socialmente.

Por isso, certos usos dos blogs, fotoblogs, webcams e outras ferramentas como o
Orkut e o YouTube seriam estratégias que os sujeitos contemporineos colocam
em acdo para responder a essas novas demandas socioculturais, balizando outras
formas de ser e estar no mundo. (SIBILIA, 2008, p. 23)

Geragao também conhecida, segundo Rheingold (2002, p. 20), como
“Content Generation ou Generation TxT”.

Interner banking, flexibilidade de hordrios nos cursos de idiomas, o drive thru
dos restaurantes fast food, ensino na modalidade 3 distAncia (EaD) e o que bastante
nos interessa nessa discussao: os dispositivos portdteis e espagos virtuais utilizados para
comunicagio que facilitam as interagdes em qualquer espago territorial. Exemplos
que podemos citar do que tem sido pensado para viver em uma nova era tecnoldgica e
contemporanea que necessita de tempo e espago adequados para sobrevivéncia e que
repercutem na producgio de subjetividades. Entendemos tais dispositivos portdteis
de comunicagio como aqueles que “apontam para a incorporagio do padrio de
vida ndémade e indicam que o corpo humano se transformou em um conjunto de
extensoes ligadas a um mundo cibrido, pautado pela interconexao de redes e sistemas

on e off line” (BEIGUELMAN, s/d, p. 1).
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A ESCOLA E AS TECNOLOGIAS

Dentre os intimeros espagos que se transformam diante das novas tecnologias,
espacos de interagdo e de comunicagio, ¢ vélido ressaltar o importante espago da
escola. Instituicio que tem buscado intimeras possibilidades de trabalho em que
os artefatos da tecnologia sio utilizados para o desenvolvimento de estratégias de
trabalho pedagdgico, com o intuito de facilitar, de modo muitas vezes “ladico”,
“prazeroso”, o aprendizado dos contetidos previstos no curriculo escolar.

No entanto, nio reconhecer esse sujeito/aluno colabora sobremaneira para o
distanciamento entre as propostas de trabalho via recursos tecnolégicos e a expectativa
dos discentes da atualidade. Reconhecer as especificidades dos espagos de circulagao
e comunicagdo em consondncia com as caracteristicas biolégicas desse grupo,
reconhecendo sua efetiva participagio na constru¢do social, histérica e cultural, ¢,
sendo, o primeiro passo para um novo pensar a escola e seu papel. Considerar que as
aprendizagens ocorrem a partir das indmeras interacdes sociais ¢ que a cognicio e a
afetividade nao s6 podem, mas devem estar juntas pode trazer beneficios para a escola
em tempos de evasdo e indiferencas por parte do aluno a esse espago de formacio
humana que ¢ a institui¢io escolar.

A chegada de tais artefatos tecnoldgicos, como televisores, tablets,
computadores, dentre tantos outros recursos, tem criado certas expectativas de que
o descaso, a evasdo e a indisciplina por parte dos estudantes e pais em relagio a
escola, possam ser amenizadas, uma vez que se tem uma nova configuragio de escola,
de um espaco “que fala a lingua dos estudantes”, utilizando-se de uma linguagem
bastante presente dos discursos pedagdgicos atuais. Sendo assim, defendemos a ideia
da aproximagio dos supracitados recursos no ambiente escolar dessa cultura digital,
pois, como nos orienta Lévy (1999, p. 59), “o ciberespago suporta tecnologias que
amplificam, exteriorizam e modificam numerosas fungées cognitivas humanas”.

No entanto, propomos um repensar sobre esse jovem usudrio das redes e
suas posturas diante dos espagos que utiliza para comunicagio e exposi¢io de seus
sentimentos para repensar as estratégias de trabalho escolar. E nesse sentido que, «
priori ou conjuntamente com o pensar a diddtica e os métodos de ensino inovadores,
achamos necessdrio um aprofundamento naquilo que entendemos ser a principal
peca desse processo de ensino aprendizagem: o sujeito que aprende.

Que aluno ¢ esse? Por onde circulam socialmente os jovens da atualidade?
Quais recursos utilizam para a produgio de cultura? O que esperam da escola ¢ o
que a escola espera deles? Dentre tantas outras perguntas, podem colaborar para uma
ressignificacdo dos espacos escolares e da educacio como um todo.

E para fortalecer nossa defesa, questionamos o modo como as instituicoes
de ensino tém formulado o conhecimento, tratado das coisas relativas & cognigao
e afetividade, as “coisas-a-saber” (PECHEUX, 2008) a partir de novas tecnologias
de interagio e comunicacio na perspectiva da formacio humana de cidadaos que
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participam ativamente da construgao cultural de seu entorno. De como as escolas estio
recebendo esse novo publico jovem cada vez mais envolvido em contextos virtuais com
linguagens cada vez mais plurais onde a subjetividade se constitui, pois acreditamos
que ¢ na linguagem e nas imagens tao utilizadas nessa esfera comunicacional que se
“cria universos e com ela construimos subjetividades, nutrindo o mundo com um

rico acervo de significacoes” (SIBILIA, 2008, p- 31).

Questionamos o papel da formagio escolar no que concerne a emancipagio
(ADORNO, 1995), a liberdade e autonomia, ¢ de uma educagio para os valores
(ARAUJO, 2003) na formacio de jovens para o hoje e ndo para um futuro incerto.
Defendemos a formagao escolar que faca parte da construgao da histéria, da cultura
via relagdes afetivas em que as emogoes e subjetividades sejam valorizadas na mesma
propor¢io que a inteligéncia racional, a cognicio.

Uma institui¢do educativa que compreenda seu papel de formagio de seres
humanos que precisam estar preparados para 0 mundo, para a resolucdo de problemas
e para os enfrentamentos da vida, naturalmente, compreende a necessidade de se
construir curriculos diariamente no dia a dia da escola ¢, independentemente da carga
horéria, promove Educacio Integral nas agbes para e com os alunos. Acreditamos,
portanto, que a escola contemporanea, ciente de sua funcio na Educacio Integral dos
estudantes, além de revisitar as teorias que fundamentam essa educagio libertadora,
se comprometem com a reestruturagio da escola que se alicerca em propostas e
organizagoes que ressignifiquem os espacos, materiais ¢ o tempo em razao do que se
propde a realizar na instituigio. Com base nessas premissas, organizamos em nossa
instituicdo de ensino propostas curriculares e metodoldgicas quer pudessem colaborar
para que, ainda que nio tenhamos tempo integral, possamos promover educagio
integral com os estudantes, conforme explicitamos anteriormente.

A educacio escolar tenta encontrar formas de fazer com que aos alunos
sejam assegurados os direitos de aprendizagem utilizando-se de diferentes métodos e
préticas. Fato é que nem sempre as melhores formas de trabalho, de posturas e métodos
colaboraram para que a aprendizagem ocorra de forma como deveria. Culturalmente,
a organizagdo institucional escolar configura-se como espago autoritdrio ¢ nada
democridtico, em que a voz do aluno e suas agoes nao sio consideradas no contexto de
aprendizagem e, muitas vezes, caladas pela imposicio de um curriculo sistematizado
e pronto como passo a passo a ser seguido pelos professores.

Nio obstante, encontram-se imposi¢oes politicas e ideoldgicas também
inscritas na cultura escolar, como € o caso dos livros diddticos, que organizam toda a
estrutura e pratica da escola e das disciplinas e os projetos institucionais jd desenhados
por materiais paradiddticos que descaracterizam o papel ativo e participativo dos
alunos nas construgoes das aulas e dos projetos de conhecimentos. Nesse sentido,
faz-se necessdrio reconhecer a atual necessidade de se problematizar a estruturagio
da escola, seus métodos e organizacdes em busca da constru¢io de um ambiente
que considere a atualidade cada dia mais aberta as tecnologias de comunicacio e
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interagdo em que se espera um posicionamento social ¢ humano em consonincia
com tal contexto. A escola, espaco das descobertas por exceléncia, deve, nesse aspecto,
oportunizar a constru¢io dos conhecimentos a partir de uma vertente libertadora
capaz de inserir os alunos de forma integral nos espagos sociais em que fardo parte ao
longo da vida. Mais do que simplesmente conhecer as regras e férmulas da ciéncia,
que sejam capazes de conhecer o mundo e a si mesmos buscando sua melhor forma,
respeitando direitos e deveres, de conviver em espagos sociais com outras pessoas.

Homologado no final de 2017 o mais novo documento norteador do trabalho
do professor no Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) chega como um
documento de cardter normativo que define o conjunto orgnico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educacio Bdsica, de modo que tenham assegurados seus direitos
de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano
Nacional de Educagao (PNE) (BRASIL, 2017, p. 7). O referido documento aponta
dez competéncias gerais da educagio bdsica, dentre as quais hd a necessidade de se
conhecer, “apreciar-se e ainda cuidar da sadde fisica ¢ emocional compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e a dos outros, com autocritica

e capacidade para lidar com elas”. (BRASIL, 2017, p. 10).

O documento surge como forma de unificar os contetdos bdsicos a serem
trabalhados com os estudantes em todo territério nacional e que atenta “4 formagao
e ao desenvolvimento humano global, o que implica compreender a complexidade
e a nao linearidade desse desenvolvimento, rompendo com visoes reducionistas que
privilegiam ou a dimensao intelectual (cognitiva) ou a dimensao afetiva.” (BRASIL,
2017, p. 14). Vale destacar que a Base Nacional Comum Curricular — BNCC —
(BRASIL, 2017) aponta, ao longo de seu texto, a necessidade de se construir ambientes
de aprendizagem nas escolas que colaborem com a formagio integral dos alunos.

PARA NOVOS ESTUDANTES, NOVAS FORMAS DE ENSINAR E APRENDER

Intimeras pesquisas e discussoes acerca do que se pensa sobre o uso das
tecnologias para fins diddticos tém sido, inclusive, trazidas para eventos que
discutam esses novos espagos de ensino. No que diz respeito ao ensino de linguas,
intimeras possibilidades tém sido apresentadas em eventos organizados para esse fim,
motivando e reconhecendo o ciberespaco como lugar de possibilidades pedagdgicas
e de recursos diddticos disponiveis. A Linguistica Aplicada, por exemplo, hd tempos
tem se debrugado sobre questdes inerentes ao ensino e, mais especificamente, sobre
o letramento envolvendo priticas de trabalho escolar em espagos sociais acoplados
em hardwares e softwares desenvolvidos para indmeros propésitos para que possam
ser utilizados para o desenvolvimento de capacidades de leitura e escrita com os
estudantes.
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Desse modo e, considerando bastante vélidas as iniciativas acima mencionadas,
bem como de tantas outras estratégias desenvolvidas em ambientes formais ou nao
formais de ensino e aprendizagem, é que nos interessa uma melhor compreensio a
respeito desse aluno/jovem inserido nesses espacos de comunicagio e convivéncia
social/virtual e suas produgdes nesses espacos marcados pelas facilidades de exposicio
e didlogos diferentes daqueles encontrados nas interagbes pessoais face a face.
E, assim, sinalizamos o problema na compreensio de como a escola e o uso das
tecnologias tém sido campo de interagdo e producao de conhecimentos pela juventude
contemporanea e de que forma essas tecnologias podem ser pensadas como recursos
para uma educacio dos sentimentos.

Nessa diregdo, apresentamos nosso interesse em compreender como as
tecnologias podem ser Gteis para o ensino no que diz respeito a educagio em respeito
e observando os sentimentos dos estudantes. Para isso, é necessdrio reconhecer
o papel do sujeito/jovem da contemporaneidade na producgio de cultura digital;
analisar a produgio de usudrios das redes sociais; problematizar o espago da escola da
contemporaneidade e conhecer de perto o espago da cibercultura e suas possibilidades
para a produgio cultural.

Quando tratamos da ideia de produgio cultural, referimo-nos as reflexées
de Benkler (2006, p. 16) quando argumenta a favor de uma sociedade que produz
cultura mais critica em rede, uma produgio cultural emergente trazendo maiores
possibilidades de intervencao para além dos limites sociais e de mercado. Acreditamos,
assim como Sibilia (2008, p. 10), que “tanto na internet quanto fora dela, hoje a
capacidade de criagio ¢é sistematicamente capturada pelos tentdculos do mercado, que
aticam como nunca essas forgas vitais e, a0 mesmo tempo, nio cessa de transform4-las
em mercadorias. Por redes sociais, aqui, compreendemos “os ambientes virtuais nos
quais os sujeitos se relacionam instituindo uma forma de sociabilidade que estd ligada
a prépria formulacio e circulagio do conhecimento. (...) E o que mobiliza o ingresso
do sujeito nas redes sociais ¢ a alteridade” (DIAS; COUTO, 2011, p. 637)

E assim que dispensamos nossa atengdo na compreensio sobre esse sujeito/
usudrio/aluno/jovem de hoje. Sujeito que frequentemente se comunica e interage
com seus pares em relacionamentos virtuais de comunicagio, presentes em um tempo
marcado pelo desenvolvimento de novas tecnologias de comunicacio e que nio mede
esforcos para fazer circular de modo compartilhado seus sentimentos nos espagos
marcados pela informalidade e pelo “distanciamento” em relagdo ao seu interlocutor.

Parece-nos possivel compreender, mesmo hipoteticamente, que tais sujeitos
encontraram espagos mais abertos para compartilhar suas experiéncias singulares e, de
uma forma mais aberta e publica, nio tém compromisso com o julgamento do outro,
seu interlocutor, que como jd mencionamos, é bastante comum nas interagées face a
face. Entendidos também, tais espagos, como nas palavras de Sibilia (2008, p. 116),
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(...) como novos géneros confessionais da internet que “se apresentam como
tentativas bem atuais de recuperar o tempo perdido na vertiginosa era do tempo
real, da falta de tempo e do presente constantemente presentificado.

Entender essa nova configuragio de sujeito, de tempos ¢ espagos sinalizados por
mudangas é compreender minimamente a necessidade de se repensar a construgio de
espacos e de praticas sociais de um ser humano que age na rapidez, de um ser humano
com a necessidade de compartilhamento de informacoes e assuntos que se assemelham
com a Web 2.0 ou, em tempos de mudangas, com a web semantica. Desse modo, vale a
pena retomar como referéncia, ainda que como forma de exemplificagio, as intimeras
situagdes em que adaptagoes foram realizadas para atender a esse novo publico, a essa
nova geragio que se faz presente nos dias de hoje. Geragio essa pertencente a um
“movimento social com seu grupo lider (a juventude metropolitana escolarizada),
suas palavras de ordem (interconexio, criagio de comunidades virtuais, inteligéncia
coletiva) e suas aspiragoes coerentes” (LEVY, 1999, p- 12).

Podemos chamar de narrativas sentimentais um tipo de produgao dos jovens
nas redes sociais, com o propésito de publicizar suas intimidades, seus afetos, com seus
interlocutores virtuais. Tais produg(')es, como jd citamos, muitas vezes sao marcadas
pela fluidez e espontancidade daquele que produz, marcadas por uma linguagem
despreocupada e dotada de marcas das individualidades do usudrio.

Para esses novos espagos, novas formas de comunicagio foram instauradas,
o que favorece, sobretudo, a agilidade e velocidade da comunicagao. Basta observar
as intimeras produgédes de linguagem que acontecem nos espagos da cibercultura
produzidas com o minimo de caracteres para a impressao do méximo de informagoes
possiveis. As imagens, outra caracteristica bastante presente nos ultimos tempos,
¢ outra situac¢do de uma nova configura¢io tecnoldgica, em que a fotografia se faz
presente para a expressio de linguagem nas redes sociais, uma vez que o acesso a
cAmeras digitais se tornou bastante ficil, via aparelhos celulares. Em extensdo, ¢
importante observar a utilizacio dos emotz’mm/emojim, que, como o préprio nome jd
nos conta, a jun¢do de icones dotados de emogio que expressio os sentimentos por
meio de imagens animadas ou nio. Os sentimentos dos usudrios na rede Facebook
sio demonstrados pela utilizacio desse recurso. Ao realizar uma postagem, um post,
como ¢é chamado, o usudrio é capaz de demonstrar via um emoticon como ele estd se
sentindo naquele momento.

Nessa perspectiva, Sibilia (2008, p. 31) comenta também que

Os usos “confessionais” da internet parecem se enquadrar nessa definicao: seriam,
portanto, manifestagoes renovadas dos velhos géneros autobiogréficos. O ex que
fala se se mostra incansavelmente na web costuma ser triplice: ¢ a0 mesmo tempo
autor, narrador e personagem. Além disso, porém, nio deixa de ser uma ficgio; pois
apesar de sua contundente auto-evidéncia, é sempre fragil o estatuto do ex. Embora
se apresente como ‘o mais insubstituivel dos seres” e “a mais real, em aparéncia, das
realidades”, o ex de cada um de nés é uma entidade complexa e vacilante.
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Entendendo essa nova configuragio comunicacional e as intmeras
manifestagoes das linguagens dispostas nas esferas virtuais de comunicacio ¢ que se
faz necessdrio um repensar os aspectos formativos dessa nova configuragio de uma
geragdo que se faz presente na era das tecnologias e das inovagoes. Trata-se de entender
0 sujeito como

(...) corpo humano que se transformou em um conjunto de extensoes ligadas a um
mundo cibrido, pautado pela interconexao de redes e sistemas on ¢ off line. (...) a0
mesmo tempo em que esses corpos sio diluidos em uma massa descarnada, feita de
informagio, essa mesma massa de dados duplica sua existéncia como telepresenca

e presenga fisica. (BEIGUELMAN, s/d p.1)

Compreendemos, portanto, o sujeito de nossa problematizagio nio como
aquele que apenas se encontra na idade escolar, que o determina como adolescente
ou jovem ou por algo que o considere a partir de sua inser¢do em determinado tempo,
mas aquele produzido a partir de contextos sociais multiplos que os tornam singulares.

“A importincia desse percurso estd na prépria construcio epistemoldgica
da juventude e da adolescéncia, na relevincia dos conceitos adotados e, sobretudo,
na forma em que estas questoes se dimensionam na contemporaneidade” (SILVA;
LOPES, 2009, p. 88)

Nesse sentido, compartilhamos da ideia de que

Dividir a vida humana em fases, infincia adolescéncia (ou puberdade), idade
adulta e velhice, pode, de inicio, nos parecer muito natural. Esta divisao nos deixa
a impressdo de ser um dado da natureza, porque tem claramente como base o
crescimento, atravessado pela crianga até chegar 4 plena maturidade na idade
adulta, e que termina levando a velhice, de acordo com o curso que a natureza
estabelece. Em tudo isso, no entanto, quase sempre cai no esquecimento que os
fatores sociais e culturais também desempenham um papel importante (LEMPP,
2006, p. 7)

Desse modo, consideramos esse adolescente, sujeito imerso nas esferas virtuais
de comunicagio e participe de comunidades virtuais/sociais, como o produtor de
sua prépria subjetividade, “subjetividade essencialmente fabricada e modelada em
registros sociais” (GUATARRI; ROLNIK, 1996, p. 31), configurada dentro de
espagos e de um tempo caracteristicos de sua época, envolvidos em praticas sociais
diferentes das dos adultos que, em espacos escolares, estdo ainda exercendo o papel de
disseminadores de conhecimentos; conhecimentos que muitas vezes sao facilmente
encontrados em cliques ¢ dispostos em janelas na rede mundial de computadores, a
internet, por meio de signos.

Taissignos, entendidos como os instrumentos de mediagio, sao particularmente
apropriados e, ainda que tornados préprios, trazem a marca do contexto, da época
e do grupo social em que se originam. Sendo assim, os signos, portanto, relacionam
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sujeito e sociedade, o eu e o outro, fato este explicado por Bakhtin (1995, p. 113) ao
referir-se & palavra

Na realidade, toda palavra comporta duas faces. Ela é determinada tanto pelo
fato de que procede de alguém, como pelo fato de que se dirige para alguém.
Ela constitui justamente o produto da interacio do locutor e do ouvinte. Toda
palavra serve de expressio a um em relagdo ao outro. Através da palavra, defino-
me em relagio ao outro, isto é, em dltima andlise, em relagio a coletividade. A
palavra é uma espécie de ponte lancada entre mim e os outros. Se ela se apoia sobre
mim numa extremidade, na outra apoia-se sobre o meu intetlocutor. A palavra é o
territério comum do locutor e do interlocutor.

No intuito de colaborar para a compreensdo desse grupo que consideramos
publico de nossa pesquisa, os jovens/estudantes usudrios das redes sociais,
procuramos nos fundamentar em bases tedricas que possibilitem uma aproximagio
das mais diversas pesquisas sobre o tema, pois entendemos que, para chegar as nossas
possiveis conclusoes, seja necessdrio conhecé-los melhor, tecer com eles interagoes
que favorecam nosso repensar a temdtica da juventude nos dias atuais.

CONSIDERACOES FINAIs

Voltamos nosso olhar para um sujeito jovem inserido nas esferas de
comunicacdo virtual pertencentes a um contexto social tecnolégico, que vai além de
entendé-lo como um sujeito apenas bioldgico. Sujeito nascido na geragao da internet
e capaz de compor um cendrio social atuante em seu cotidiano via manifestagoes e
compartilhamentos nas esferas virtuais de sua comunicacio, cheias de lacunas e espagos
a serem construidos e desconstruidos que sao os espagos do saber, do conhecimento e,
por essa razdo, entendemos nossa problematiza¢do como uma ponte para mudangas,
no que diz respeito aos espagos de aprendizagem, que ¢é o espago da escola.

Levando em considera¢do nossa real inquietacdo, ¢ interessante entender
de perto a produgio cultural desses jovens da atualidade via produgio de suas
narrativas sentimentais nas redes sociais para buscar compreender as subjetividades
constituidas nessa nova geracio reconhecida como a geragao virtual. Tais investigagoes
possibilitario compreender a juventude contemporinea e suas relagdes com as
novas tecnologias, bem como um novo pensar os espacos de formagao, sobretudo
a necessidade de a escola se aproximar dos artefatos tecnoldgicos e das esferas de
comunicagio virtual desses jovens, no intuito de favorecer a formagao, papel essencial
da escola e ressignificar a relagdo da instituicdo escolar com esses jovens.

PAIXAQ, S. V. A look at cultural youth production and the role of school. Educagio em Revista,
Marilia, v. 22, p. 145-156, 2021, Edicao Especial.
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Abstract: The attentive looks at a new youth that has been taking over social spaces from their own productions
have collaborated effectively so that new spaces of being in the world are also reconstructed. The school, a place
of excellence in human formation, despite advances in this aspect, has been moving slowly in deconstructing
environments and learning methods that put aside old practices and come to meet this new configuration of
young people of recent times. From the literature review as a research method, we seek to problematize the role
of young people and their cultural production in the collaboration for a more updated school activity. This
article aims to problematize the need for the school to observe the cultural production of young people in the
virtual spheres of communication in order to update their training practices in which cognition and affectivity
go together in favor of a comprehensive quality education for all students.

Keywords: Youth. Virtual communication. School.
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