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Resumo: O uso de dispositivos méveis, como os “celulares inteligentes” (smartphones), por exemplo, tem
se destacado nas pesquisas nacionais. Com uma crescente demanda, houve consequentemente um
aumento significativo no desenvolvimento de servigos e recursos, como aplicativos méveis (Apps),
atendendo a diversas necessidades (lazer, cultura, educacio etc.) e publicos, inclusive as pessoas com
deficiéncia. Nessa perspectiva, este artigo realiza uma andlise sobre as possiblidades acessiveis de
aprendizagem viabilizadas no uso de Apps pelo Deficiente Visual (DV). Por meio de uma abordagem
qualitativa, este estudo de natureza bibliogréfica com levantamento em diversas fontes de informagio
compartilha a expressiva énfase atribuida as multiplas facetas educativas proporcionadas por meio do uso
dos servicos da tecnologia mével ou mobile pelo publico com DV, parcela significativa da populagio
brasileira, conforme expressa os resultados do dltimo Censo (2010). Apresenta a descri¢io de alguns
Apps que podem ser utilizados para o desenvolvimento educacional do DV, bem como analisa seu
potencial de uso por parte destes sujeitos. Em suma, considera que essas tecnologias, quando utilizadas
de forma coesa pelo Deficiente Visual se traduz num caminho estreito ao seu processo de aprendizagem.
Em contrapartida, ainda necessita de incentivos e, principalmente esclarecimentos para os devidos usos
e desenvolvimentos.
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Abstract: The use of mobile devices, such as "smartphones”, for example, has stood out in national
surveys. With increasing demand, there has been a significant increase in the development of services
and resources, such as mobile applications (Apps), catering to various needs (leisure, culture, education,
etc.) and public, including people with disabilities. From this perspective, this article analyzes the
accessible learning possibilities made possible by the use of Apps by Impaired Vision (DV). Through a
qualitative approach, this bibliographic study with a survey of diverse sources of information shares the
expressive emphasis attributed to the multiple educational facets provided through the use of mobile
technology services by the public with DV, a significant portion of the Brazilian population, as expressed
in the results of the last Census (2010). It presents the description of some Apps that can be used for the

! SEDUC MA. E-mail: prof.luciana.jbs@gmail.com

hteps://doi.org/10.36311/2358-8845.2019.v6n1.06.p65

Revista Didlogos e Perspectivas em Educagdo Especial, v. 6, n. 1, p. 65-80, Jan.-Jun., 2019 65



SANTOS, L. J. B. S.

educational development of DV, as well as analyzes their potential use by these subjects. In sum, it
considers that these technologies, when used in a cohesive way by the Impaired Vision, translate into a
narrow path to their learning process. On the other hand, it still needs incentives and, mainly,
clarifications for the proper uses and developments.

Key words: Mobile applications (Apps). Impaired Vision. Learning.

1. Introdugao

O surgimento de novos recursos tecnoldgicos advindos de uma tendéncia crescente
a demanda de intercimbio de informagdes, popularizou solu¢des em dispositivos méveis como
computador pessoal (Personal Computer ou PC), tablets e telefones celulares do tipo
Smartphone’. Conforme Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD)
(IBGE, 2017), essas tecnologias estdo cada vez mais inseridas nas atividades cotidianas dos
brasileiros. Os dados da pesquisa evidenciaram que em 92,6% dos domicilios do pais existe
telefone mével (celular).

O celular foi o dispositivo mais utilizado para acessar a Internet, dentre os demais
equipamentos (computadores e fablets). Um fato interessante é que inicialmente esse
dispositivo mével estava restrito a sua finalidade bdsica de telefonia. No decorrer do tempo, foi
sendo desenvolvido para agregar outras fungées e servicos, como aplicativos ou Apps (envios de
mensagem instantinea, geolocalizacio, acesso de transporte publico, redes sociais, jogos,
educagio a distancia, entre outros), ampliando as suas possibilidades de uso. De acordo com
Lemos (2013, p. 25):

O que chamamos de telefone celular é um Dispositivo (um artefato, uma tecnologia de
comunica¢do); Hibrido, j4 que congrega fungoes de telefone, computador, mdquina
fotografica, cimera de video, processador de texto, GPS, entre outras; Mével, isto é, portdtil e
conectado em mobilidade funcionando por redes sem fio digitais, ou seja, de Conexdo; e

Multirredes, ja que pode empregar diversas redes, como Bluetooth [...], internet (Wi-Fi ou Wi-
Max) e redes de satélites para uso como dispositivo GPS.

Nesse contexto, com a popularizagio da Internet, as Tecnologias de Informacio e
Comunicagio (TIC) - compreendidas por Guimaries (2007) como tecnologias traduzidas em
recursos a serem aplicados & Educagio e, como tal, apresentam-se com inimeras possibilidades
de interacio e aperfeicoamento — apontaram diversos tipos de mudangas e comegaram a ser
utilizadas das mais distintas formas.

Para as pessoas com deficiéncia, as TIC proporcionam a potencializacio dos seus
processos de ensino e aprendizagem, onde o ensino se torna mais atraente, a cultura de

% Segundo Coutinho (2014, o termo vem sendo frequentemente utilizado pela indiistria como sinénimo para telefones celulares
de altissima tecnologia. Assim, Smartphone significa “telefone inteligente”, em uma referéncia a alta capacidade de processamento

destes dispositivos.
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aprendizado ¢ intensificada e a marca da educacdo para todos fica fortalecida. Castells e
Cardoso (2005, p. 227) endossam essas ideias ao expressar que:
Vivemos num perfodo histérico caracterizado como a ‘era da informacio’, onde nos deparamos
com a possibilidade de interagio com novos aparatos tecnoldgicos, que estabelecem novas

formas de comunicagio entre as pessoas e das pessoas com coisas. Estamos vivenciando uma
revolugio, que tem como elemento central a tecnologia da informagio e da comunicagio.

Aproximando para o cendrio emergente da perspectiva inclusiva na Educacio, a
disponibilizagio de aplicativos acessiveis ¢ com fungoes educativas para dispositivos méveis
também ¢é uma tendéncia. Conforme o Decreto No 5.296/2004 (BRASIL, 2004), a
acessibilidade deve ser provida a todos ou ao maior ndmero possivel de usudrios em situacoes
limitantes. A tecnologia nesse contexto, ¢ vista como instrumento para ressignificacdo, ainda
mais quando intermediada pelo uso dos Apps, pois representam nao apenas uma possiblidade,
mas sim uma oportunidade para tornar a educagao realmente inclusiva.

Nesse ponto, a pessoa com deficiéncia visual apresenta todos os indicativos para se
tornar independente, apto a perceber o mundo, convivendo em ambientes distintos, ao fazer
uso dessas ferramentas e seus suportes. Diante disso, o presente estudo apresenta como objetivo
a andlise sobre as possibilidades acessiveis de aprendizagem oportunizadas no uso de aplicativos
moveis pelas pessoas com deficiéncia visual.

Para tanto, incialmente foi realizado um levantamento no repositério Google Play
Store®, na identificagao de aplicativos direcionados para pessoas com deficiéncia visual. Em
seguida, foram selecionados alguns aplicativos que podem ser utilizados como apoio no
processo de aprendizagem, principalmente no desenvolvimento cognitivo, da percepgio e de
contetidos especificos (Sistema Braille®), para entio proceder as devidas andlises e discussoes
aqui pretendidas, com o propdsito de entender a forma com que estes servigos da tecnologia
movel podem ser explorados por esses sujeitos. E, por fim, traz reflexdes sobre a usabilidade
dos aplicativos na sua aprendizagem, considerando a fungio, contetido e a acessibilidade.

2. Tecnologia mével (mobile) a servico da pessoa com deficiéncia visual

Primeiramente, o que se compreende como tecnologia? Geralmente o contexto
remete a entender a tecnologia como sin6nimo de evolugio, progresso e comodidade.
Historicamente, tecnologia compreende desde uma pedra utilizada para utensilios e armas até
os mais complexos artefatos da sociedade contemporinea.

? Consiste num servigo de distribuigdo digital de aplicativos, jogos, filmes, programas de televisio, musicas e livros, desenvolvido
e operado pela Empresa Google. Disponivel em: https://play.google.com/store/apps. Acesso em: 12 dez. 2018.

4 Sistema de leitura e escrita para pessoas cegas, desenvolvido em 1825, por Louis Braille. E identificado por um conjunto de
caracteres, formado pela combinagao de seis pontos em relevo, dispostos em duas colunas e trés linhas para realizar a comunicagio
escrita (BRASIL, 2006.
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A tecnologia emerge com o propésito de se tornar facilitadora da vida humana e seus
afazeres, na medida em que a sociedade evolui e as necessidades do homem se fazem presentes.
A partir do século XVIII, com a Revolugao Industrial e a ascensdo do capitalismo, as tecnologias
se ampliaram num ritmo acelerado, até chegar aos dias contemporineos. Nessa perspectiva, a
palavra tecnologia tem origem no grego fekhne (técnica, arte, oficio) juntamente com o sufixo
logia (estudo). Isso quer dizer que “[...] a tecnologia ¢ a aplicagio do conhecimento cientifico
para se obter um resultado pratico.” (BRITO & PURIFICACAQ, 2011, p. 22).

Kenski (2012) esclarece que a defini¢io mais coerente para o termo tecnologia
englobaria a totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu
desenvolver em todas as épocas, levando em consideragdo suas formas de uso e aplicagoes.
Assim, tecnologia envolve:

[...] conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, & construgio ¢ 4
utilizacgio de um equipamento em um determinado tipo de atividade, chamamos de
“tecnologia”. Para construir qualquer equipamento - uma caneta esferogrifica ou um

computador -, os homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, o servigo, o processo.
Ao conjunto de tudo isso, chamamos de tecnologias (KENSKI, 2012, p. 24).

Na atualidade, o papel da tecnologia se traduz em possibilidades multiplas para
sujeitos com limitacdes de ordem cognitiva, visual, auditiva, fisica, etc. Representa, nesse
contexto, a oferta de condi¢des para que o homem possa atender sua necessidade de
sobrevivéncia, de criar técnicas de facilitagio para o trabalho, estudos, entre outras

possibilidades.

Diante dessas contextualizacdes iniciais, a Tecnologia Mével ou Mobile representa
uma grande inovagio em comunicagao e conectividade, pois estd relacionada a mobilidade, ou
seja, portabilidade que compreende a capacidade de se levar, para qualquer lugar, um

dispositivo de Tecnologia de Informacio (TI)’ (SACCOL & REINHARD, 2007). Sendo
assim, é compreendida como a forma de acessar servicos e recursos da TI por meio de
dispositivos méveis como, por exemplo, os celulares smartphones. E considerada uma revolugio,
uma vez que um ndmero cada vez maior de pessoas utiliza, modificando suas rotinas, maneiras

de pensar e agir.

A mobilidade, o fécil acesso as informagoes em qualquer lugar e por qualquer pessoa,
s40 os fatores que impulsionam a adaptagio as necessidades dos usudrios. Frutos dessa revolugio
sao os Aplicativos Méveis (Apps) que, segundo Coutinho (2014), consistem em soffwares
desenvolvidos para serem instalados em um dispositivo mével. E de certa forma tém sido tteis
para sujeitos com deficiéncia visual.

Nesse contexto, Amorim (2015) afirma que o desenvolvimento dessas tecnologias
permite expandir as oportunidades educacionais, possibilitando um bom desempenho por

> Para Rezende e Abreu (2001), compreende recursos tecnoldgicos e computacionais para geragio e uso da informagio.
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parte das pessoas com deficiéncia visual. Em dispositivos méveis é possivel adaptar material
diddtico para diversas finalidades, pois se configura numa estratégia do uso de um dispositivo
visando tornar acessivel a tecnologia mével.

Facanha (2012) ressalta que muitos smartphones possuem pregos mais acessiveis que
os produtos de outras plataformas, e que o alto nivel de aceita¢io, quanto ao uso dos aplicativos
desenvolvidos, associado ao grau de acessibilidade implementada nestes dispositivos, se
configuram em solugdes acessiveis e aceitdveis pelas pessoas com deficiéncia visual.

Nesse contexto, Silva, Pezzuto e Braga (2015) refor¢am que os dispositivos mdveis
podem ser muito Uteis para auxiliar a pessoa com deficiéncia no seu aprendizado e contribuir
para o ensino acessivel, visto que apresentam como beneficios: gravagio de aulas, envio de e-
mails com duvidas, aprofundamento de conteddos com aplicativos diversos, tradu¢io de
artigos, leitores de telas para transformar as aulas de texto para voz, entre outros.

Em sintese, a grande vantagem na utiliza¢io destes recursos ¢ que esses beneficios
podem ser usufruidos com o uso de somente um Unico aparelho e de ficil mobilidade.
Prontamente, Moran (2007) explica que as tecnologias caminham para a convergéncia, a
integracdo e a multifuncionalidade, isto é, para a realizacdo de atividades diferentes num
mesmo aparelho (celular), em qualquer lugar. Logo, as tecnologias méveis representam o
advento da liberdade, autonomia e possibilidade na vida das pessoas, e naturalmente, das
pessoas com deficiéncia.

2.1 Quem é sujeito com Deficiéncia Visual?

A palavra deficiéncia, por si sé apresenta um significado muito forte, impregnada de
valores morais, contrapondo-se ao termo eficiente. Tal ocasido, conduziria a supor que a pessoa
com deficiéncia ndo possui capacidade. O destaque recai no que falta, na limita¢do, suscitando
sentimentos como indiferenca ou compaixao.

No entanto, na medida em que se conhece uma pessoa com deficiéncia, e convive-
se com ela, sdo nitidas as suas condi¢oes e possiblidades. Pode ter dificuldades para realizar
algumas atividades, assim como qualquer outra pessoa sem deficiéncia, mas por outro lado, em
geral, tem extrema habilidade.

Com a evolugio da sociedade, termos e expressoes nessa drea foram se adequando ao
contexto ¢ sendo fundamentadas a partir de estudos, pesquisas e descobertas. Associado a isso,
documentos normativos foram sendo elaborados e implementados numa forma de ressignificar
préticas e compreender novas concepgoes e entendimentos de quem hoje representa a pessoa
com deficiéncia visual na sociedade. A Lei Brasileira de Inclusio (LBI), Lei N° 13.146, de 6 de
julho de 2015, no Art. 2° expoe que:

Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem impedimento de longo prazo de natureza
fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em interacdio com uma ou mais barreiras, pode
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obstruir sua participacio plena e efetiva na sociedade em igualdade de condicoes com as demais

pessoas (BRASIL, 2015).

Diante desse conceito de deficiéncia, no caso especifico da deficiéncia sensorial,
encontra-se a deficiéncia visual, que conforme mostra a Figura 01, possui sua devida defini¢ao
e classificacoes:

Deficiéncia Visual

Perda total ou parcial da
visdo dividida em duas
categorias: a cegueira e a
baixa visdo.

Figura 01 - Esquema com adaptagoes - Definigio e classificagio da deficiéncia visual

Como se pode observar na Figura 01, a expressdo deficiéncia visual se desmembra
em duas categoriais: cegueira e baixa visdo. Ou seja, os graus de visao compreendem um amplo
espectro com caracteristicas peculiares em cada categoria. Nesse contexto, a incidéncia dessas
categoriais podem ocorrer por fatores congénitos e/ou adquiridos (DOMINGUES, 2010). Na
Figura 02, apresentam-se alguns fatores:

Q Congénitos Adquiridos

e

Segundo dados da OMS, hé aproximadamente 285 milhdes
de deficientes visuais no mundo, dos quais 39 milhdes sdo
cegas e 246 milhdes tém baixa visdo.

Figura 02 - Esquema com adaptagoes dos principais fatores causadores da deficiéncia visual
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Portanto, os dados expressos na Figura 02 mostram que os fatores adquiridos tém
maior peso na determinagio da deficiéncia visual do que os fatores congénitos. Os dados da
Organizacio Mundial da Satide (OMS) evidenciam a expressiva parcela de sujeitos com baixa
visao na sociedade, fator que urge por acdes direcionadas para auxilio, incentivos e apoios
necessdrios, principalmente no processo de desenvolvimento educacional (OMS, 2005).

2.2 Possibilidades de aprendizagem da pessoa com deficiéncia visual no contexto
tecnoldgico

A aprendizagem compreende um processo de transformagio de comportamento
adquirido por meio da experiéncia construida por fatores emocionais, neurolégicos, relacionais
e ambientais. Aprender seria o resultado da intera¢io entre estruturas mentais e o meio
ambiente. Nesse contexto,

[...] o aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pée em
movimento vdrios processos que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer. Assim, o
aprendizado é um aspecto necessdrio e universal do processo de desenvolvimento das fungoes

psicolégicas culturalmente organizadas e especificamente humanas (VYGOTSKI, 2003, p.
118).

Deste modo, as possibilidades pedagdgicas de aprendizagem das pessoas com
deficiéncia visual devem ser as mesmas das pessoas sem deficiéncia. Em virtude de
conquistarem essa possiblidade — geralmente por vias alternativas, como a aprendizagem do
Sistema Braille para aquisi¢do da escrita e da leitura em razio de suas necessidades educacionais
especificas —, cabe proporcionar a esse individuo as mesmas oportunidades e exigéncias que sao
disponibilizadas ou consentidas aos demais sujeitos sem prejuizos na visdo. Diante disso,

7

[...] valorizar suas experiéncias tdteis, auditivas e cinestésicas ¢ tdo importante quanto
proporcionar intervengdes que favorecam a formagio de conceitos por meio dos processos de
significagio, promovendo assim o desenvolvimento das fungdes psicolégicas superiores

(NUERNBERG, 2008, p. 314).

A valoriza¢do dessas experiéncias pode ser proporcionada por meio do uso de
estratégias e metodologias advindas do atual cendrio tecnolégico em que se vive, bem como
suas perspectivas acessiveis de aprendizagem. Neste contexto, cita-se a tendéncia da
Aprendizagem Mével, definida pela Organizagio das Nagdes Unidas para a Educagio, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) e publicada nas suas Diretrizes Politicas para a aprendizagem
movel, em 2014, como a aprendizagem que:

[...] envolve o uso de tecnologias méveis, isoladamente ou em combinagio com outras
tecnologias de informagio e comunicagio (TIC), a fim de permitir a aprendizagem a qualquer
hora e em qualquer lugar. A aprendizagem pode ocorrer de vérias formas: as pessoas podem

usar aparelhos méveis para acessar recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas ou criar
contetdos, dentro ou fora da sala de aula. A aprendizagem mével também abrange esforgos em
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apoio a metas educacionais amplas, como a administracao eficaz de sistemas escolares e a melhor
comunicagio entre escolas e familias (UNESCO, 2014, p. 08).

Essa perspectiva de aprendizagem se mostra interessante para a pessoa com
deficiéncia visual diante de um contexto em que a caréncia de certos recursos (materiais e
humanos) na produgio de material adaptado é uma realidade. Além do mais, é uma alternativa
vidvel para o individuo com DV acompanhar o volume de informagées disponiveis, que nem
sempre ¢ agilizada no seu sistema de escrita e leitura nato (Sistema Braille).

Diante disso, os beneficios proporcionados pela aprendizagem na tendéncia mobile
sdo diversos e expansiveis para todos os publicos, principalmente em auxiliar pessoas com
deficiéncias, onde “[...] para estudantes com deficiéncia visual, os programas disponiveis
gratuitamente podem, por exemplo, transformar um telefone celular equipado com uma
cAmera em um instrumento que 1€ textos em voz alta.” (UNESCO, 2014, p. 25).

E como forma de assegurar qualidade e confiabilidade na oferta dos servigos advindos
dessa tendéncia, a adogdo de diretrizes para sua adequada aplicacio se apresenta como um pré-
requisito essencial e norteador. Dentre as vdrias diretrizes, uma se faz interessante destacar, a
qual se refere a criagio e ao aperfeicoamento de contetidos educacionais para uso em aparelhos
moveis, que enfatiza o seguinte:

Atualmente, a maioria dos contetidos educacionais, incluindo os contetidos digitais, nio estd
disponivel para aparelhos méveis, nem aproveita integralmente as propriedades especificas de
multimidia, de comunicagio e, s vezes, de localizagio desses aparelhos. [...] Além disso, um
grande volume de contetdos nio obedece a padrées nem incorpora caracteristicas que
melhorem a acessibilidade de estudantes com deficiéncias. Com o ajuste de recursos
apropriados para uso em aparelhos méveis, e com a garantia de sua relevincia e acessibilidade
para diferentes populagoes de alunos, os educadores podem ampliar muito o alcance desses
recursos, pois o nimero de alunos e professores que possuem seu proprio aparelho mével ¢ bem

maior do que daqueles que possuem um laptop ou computador de mesa (UNESCO, 2014, p.
35).

Esse posicionamento é extremamente necessdrio num cendrio onde a cada momento
se desenvolve um aplicativo. Nao adianta criar Apps sem conhecer as reais necessidades e
questoes ligadas a deficiéncia. Diante disso, as diretrizes da UNESCO, orientadas para a
aprendizagem movel, pontuam com énfase as questoes relacionadas a equidade e ao acesso.
Nessa perspectiva, a ideia ¢ trabalhar ndo somente numa perspectiva inclusiva e acessivel, mas
sim democrdtica.

Dessa forma, convém esclarecer que geralmente a deficiéncia em si nao atinge o que
a pessoa com limitagdes visuais ou auséncia da visao é capaz de aprender cognitivamente, mas
sim como ela ird aprender. Este sujeito pode, assim como os demais sem prejuizos visuais,
apresentar dificuldades em vdrias dreas do desenvolvimento cognitivo, incluindo a
categoriza¢io, a nogao de objeto permanente e a aprendizagem. A pessoa com deficiéncia visual
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aprende a construir suas representa¢des mentais, por uma imagem ou ideia de algo que elas nio
tenham uma experiéncia sensorial completa. “Para que o Deficiente Visual (DV) organize o
mundo ao seu redor e nele se situe, ele precisa dispor de condicoes para explord-lo.” (MASINI,

1992, p. 38).

Portanto, a tecnologia nesse ponto contribui beneficamente, pois a aprendizagem
movel atinge um alcance significativo, considerando a possibilidade de estender este tipo de
prética para dreas fisicas, onde materiais adaptados, livros e computadores sao insuficientes. No
entanto, convém salientar que “[...] embora a tecnologia mével nio seja nem nunca venha a
ser uma panaceia educacional, ela é uma ferramenta poderosa e frequentemente esquecida —
entre outras ferramentas —, que pode dar apoio a educagio de formas impossiveis

anteriormente.” (UNESCO, 2014, p. 10).

3. APPS para dispositivos méveis (smartphones): alternativas acessiveis e inclusivas

Dentre as diversas formas de interacio e servicos (redes sociais, jogos, educagio a
distancia, etc.) que os smartphones propiciam, atualmente os aplicativos com fun¢oes educativas
se tornaram uma de suas principais funcoes e procura. Os aplicativos com cunho educativo
tém sido alvo de desenvolvedores®. Assim, podem representar, além de uma alternativa
acessivel, uma oportunidade inclusiva para possibilitar o aprendizado do sujeito com
deficiéncia ou com alguma limita¢do mais complexa. Segundo Fonseca e Alencar (2016, p. 5):

Os aplicativos (Apps) integram as chamadas Novas Tecnologias de Informacio e Comunicagio
(NTIC), e sdo gamas de ferramentas tecnoldgicas emergentes que tiraram proveito dos artificios
da web 2.0 para capturar, armazenar, recuperar, analisar, receber ¢ compartilhar informacio.
Por serem tecnologias desenvolvidas para uso em aparelhos mdveis, trazem consigo a

possibilidade de serem personalizados e individualizados. O usudrio poderd customizar os
aplicativos baixados de acordo com suas preferéncias e particularidades.

Diante da questdo abordada sobre os Apps e sua possibilidade de adaptagio para a
necessidade do usudrio fim, entende-se que estas ferramentas sao uma ponte para o universo
de informagées e aprendizado do individuo que se encontra com alguma limita¢io de ordem
sensorial, que no caso analisado neste estudo, compreende a deficiéncia visual.

Assim sendo, cabe esclarecer que os Apps com seus recursos nio representam aqui a
solugdo para curar rancos de uma educagio caracterizada por inconstincias e defasagens,
especialmente para os alunos com deficiéncia, e nem para substituir o sistema padrio de
aprendizagem desses alunos — o Sistema Braille —, mas representam uma alternativa eficaz se
utilizados com significado.

¢ Pessoas que atuam no mercado da Tecnologia da Informagao escrevendo, desenvolvendo ou fazendo manutengio de soffware em

um grande sistema ou mesmo alguém que desenvolve soffwares para uso em computadores pessoais (COUTINHO, 2014.
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A partir de dados tao significativos, ressalta-se uma crescente demanda por
acessibilidade e demais adaptagdes para possibilitar o acesso, inclusive 2 Educacio. Tendo em
vista esse significativo percentual, a tecnologia expressa-se mais presente, proporcionando
maior independéncia, comunicagao, mobilidade e educagio.

O uso de dispositivos méveis (smartphones) no acesso a aplicativos que servem de
apoio para a aprendizagem, reflete uma possiblidade pedagégica vidvel. No esquema a seguir
(Figura 03), listam-se alguns Apps que podem e devem ser explorados no processo de
aprendizagem do individuo com DV.

Dentre um universo significativo de Apps para esse publico, foram selecionados 05
aplicativos:

Assistente Visual e !

o GL Leitor

José Victor ot Glopes

Josevictor hendz@gmail com — gremio lopes@gmail com
(Novembro / 2018) (Novembro / 2018)

ailtonlunadesenvolver@gmail com (Maio / 2018)
(Setembro / 2014)

BrailleApp Free See It
Allton Luna Inove Software
contatoappbraille@gmail com contato inovesoftware@gmail.com

Super Vision mini

MVRLab & Neosistec
info@supervisioncardboard.com
(Julho / 2015)

Figura 03 - Esquema com adaptacoes da lista de Apps para DV com funcionalidades educativas (desenvolvedor,
contato e data de lancamento)

Os Apps exemplificados sio destinados para pessoas cegas e com baixa visio. E
conveniente explicar que algumas pessoas com baixa visao, em decorréncia da gravidade do seu
quadro, futuramente podem ficarem sem visdo. Aplicativos com fun¢oes para a aprendizagem
do Sistema Braille se fazem necessdrios para desenvolver a alfabetizacdo em braille dessas
pessoas.

No entanto, muitos aplicativos existentes ainda apresentam uma baixa acessibilidade,
dificultando, assim, o seu uso pelas pessoas com deficiéncia visual. Nesse contexto, o auxilio de
uma pessoa ou mesmo um aprimoramento em algumas fun¢des dos Apps sio essenciais para
atender as necessidades especificas de cada sujeito.

Assim sendo, cabe esclarecer que os Apps com seus recursos nio representam aqui a
solugdo para curar rancos de uma educagio caracterizada por inconstincias e defasagens,
especialmente para os alunos com deficiéncia, e nem para substituir o sistema padrao de
aprendizagem desses alunos — o Sistema Braille —, mas representam uma alternativa eficaz se
utilizados com significado.
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Dessa forma, os aplicativos podem tornar-se grandes aliados na vida escolar e,
futuramente, académica e profissional deste sujeito, contribuindo para o favorecimento do seu
aprendizado e no seu crescimento com igualdade de condigoes de acesso as informacoes
disponiveis.

3.1 Andlises e compreensoes

As novas tecnologias estdo reestruturando a sociedade, estabelecendo mudancas
sociais significativas e nio consensuais, gerando dilemas e escolhas éticas, e introduzindo
rupturas nas concepgdes socio-educacionais contemporineas, como o processo de
aprendizagem das pessoas com deficiéncia. Nesse contexto, Castells e Cardoso (2005, p. 17)
afirmam que:

Nés sabemos que a tecnologia ndo determina a sociedade: ¢ a sociedade. A sociedade é que dd
forma A tecnologia de acordo com as necessidades, valores e interesses das pessoas que utilizam

as tecnologias. Além disso, as tecnologias de comunicacio e informagio sio particularmente
sensiveis aos efeitos dos usos sociais da prépria tecnologia.

Nessa perspectiva, compreende-se que o uso dos Apps oriundos da onda da tecnologia
movel, ndo representa uma transformagio nas formas de aprendizagem das pessoas com
deficiéncia, em especifico das pessoas com deficiéncia visual, mas sim um meio que pode ser
utilizado e ressignificado por este sujeito mediante suas necessidades especificas, no caso em
questio, a educativa. De acordo com Fonseca e Alencar (2016, p. 05):

Os Apps sdo extremamente versdteis e com propdsitos bastante diversificados. Muitos agregam
em uma Unica ferramenta recursos visuais e auditivos capazes de estimular o estudo com auxilio
de interfaces atraentes e extremamente amigdveis e intuitivas. Estes aplicativos podem ser

baixados em plataformas diferentes, contemplando assim usudrios que utilizam modelos e
sistemas operacionais diversos.

Assim sendo, os Apps descritos na Figura 03 foram selecionados de um universo
numeroso de aplicativos para pessoas com deficiéncias visuais, disponiveis no Google Play Store
em versoes gratuitas’, considerando, além de sua aplicabilidade, sua grande aceitagiao em termos
de niimero de usudrios, popularidade e avalia¢ao® atribuida aos que realizaram o download do
App e, fundamentalmente, com base nos critérios: Fung¢ao, Contetido e Acessibilidade (Quadro
01).

7 E importam esclarecer, conforme Fonseca e Alencar (2016, p. 05, que existem Apps gratuitos e pagos. Geralmente os que
demandam custos sdo relativamente a pregos acessiveis, e seus contetidos e qualidade nao os tornam melhores que os gratuitos,
apenas sio mais completos em algumas especificidades.

8 Critério do Google Play designado na sua Politica de postagem de comentirios, onde com base em diversos critérios estabelece
a0 usudrio que faz o download inclua pontos positivos e negativos e faga comentérios tteis e informativos sobre 0 App. (GOOGLE,
2018.
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Aplicativo

Fungao

Conteudo

Acessibilidade

2.

Assistente Visual

Atua como um
identificador
objetos pela
imagem do

mesmo.

Deteccio de imagens
descrevendo os
principais pontos
encontrados como:
cor, palavras etc. nos
objetos.

Baixa Visio

BrailleApp Free

Auxilia no
processo de
ensino-
aprendizagem do
Sistema Braille

Transcreve texto em
braille para
portugués e texto em
portugués para
braille. Permite
enviar SMS com o
texto transcrito por
meio de uma cela
braille virtual
interativa. Lista os
sinais braille
(alfabeto, ntimeros,
letras com
diacriticos,
pontuagio e sinais
acessorios, sinais
exclusivos da escrita
braille, sinais usados
com numeros e
escrita no contexto
informatico).
Apresenta o guia de
referéncia do Sistema
Braille, onde consta a
Grafia Braille para
Lingua Portuguesa.
Permite exercitar a
leitura e escrita
braile.

Baixa Visio e Cegos na
etapa de alfabetizagio.

GL Leitor

Atua como um
identificador de
textos.

Auxilia na
identificacdo de
textos, palavras e
notas de dinheiro.

Cegos e Baixa Visio

See It

Atua como um
identificador de

textos e objetos.

Auxilia na
identificacio e leitura
de textos, por meio
da sintese de voz, de
textos impressos e

objetos.

Cegos e Baixa Visio
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5. Super Vision mini Auxilia como Permite controlar Baixa Visdo
uma lupa facilmente o zoom, o
avancgada. contraste, a cor entre
Funciona como outras acbes durante
um éculos 0 uso.
eletronico.

Quadro 01 - Fungio, Contetido e Acessibilidade dos Apps

Diante do exposto no Quadro 01, observa-se que os aplicativos em destaque
designam funcoes tanto para sujeitos com baixa visao, como para cegos, ou mesmo para pessoas
sem deficiéncia que queiram estudar e entender a drea. O Assistente Visual, o GL Leitor e o See
It apresentam fun¢oes semelhantes. Atuam por meio da cAmera do celular como “olhos” para
as pessoas que se encontram com limitacio visual.

Sao uteis para situagoes onde o individuo com deficiéncia visual precisa de apoio para
a leitura de textos e outras necessidades que assim vierem a surgir nesse contexto. Jd o Super
Vision mini é muito interessante para quem tem baixa visao, pois ao habilitar os controles de
zoom, contraste, cor, etc., se adequa perfeitamente a necessidade que a baixa visao impoe no
ambiente.

E, por fim, o BrailleApp Free, aplicativo bem dindmico em funcionalidades no que
tange 4 aprendizagem do Sistema Braille. E ideal para a alfabetizagio em braile de pessoas que
estdo perdendo a visdo e até mesmo das que ndo a possuem, pois a acessibilidade do aplicativo
¢ muito adequada. E recomendado até para pessoas que atuam na 4rea, como transcritores
braille, professores e pesquisadores que estudam o Sistema Braille.

Por conseguinte, ¢ interessante destacar que os Apps analisados podem e devem ser
utilizados considerando a necessidade do sujeito com deficiéncia visual, assim como o seu nivel
de limitagdo visual e de aprendizagem. E recomendada a presenga de um mediador para auxilio
inicial na manipulagio desses aplicativos. Além do mais, ¢ necessirio acompanhar as
atualizagdes e versdes disponiveis, pois podem ser adaptadas conforme a necessidade do
individuo com DV.

4. Consideragoes finais

O mundo atualmente estd caracterizado por sdbitas e constantes transformagoes,
império da velocidade de informacio e do incremento tecnolégico, em que a obsolescéncia
atinge a todos de forma democrdtica e sem exce¢oes. Com o decorrer dos anos, a clareza
evidente que as sélidas e significativas mudancas nascidas com o advento da tecnologia mével
ou mobile, mais especificamente, dos smartphones e seus Apps, vem chamando a atencio para
uma andlise mais detalhada, principalmente na oferta de seus servigos para possibilitar a
aprendizagem das pessoas com deficiéncia, em especifico a deficiéncia visual.
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Diante disso, a tecnologia e seus artefatos podem se tornar grandes aliados da pessoa
com deficiéncia visual, pois possibilitam independéncia, autonomia e aprendizagem. Atuam
também como uma proposta inclusiva, a partir do momento em que se permite entender e
compreender os processos benéficos para o desenvolvimento educacional da pessoa com
deficiéncia visual. A tecnologia mével surge como um divisor de dguas nesse contexto, pois ao
trazer em dispositivos moveis (smartphones) aplicativos acessiveis, oportuniza também a
possiblidade pedagégica de inclusdo, acesso, participagio social e efetiva no mundo.

Diante disso, acredita-se que a tecnologia, quando bem empregada para todos,
representa um campo de possibilidades. O uso de Apps estd cada vez mais sendo adotado nos
contextos formais e informais de aprendizagem. Além do mais, as questdes tratadas neste
estudo, permitiram compreender que os Apps podem ser utilizados como uma estratégia para
auxiliar na alfabetizacio de pessoas com deficiéncia visual, e também para a reabilitacio dessas
pessoas que, por algum motivo, perderam ou estio perdendo a visdo e precisam aprender a ler
em Braille, fazer o reconhecimentos de objetos, etc.

Em sintese, a simples aplicagio desses aplicativos nao garante isoladamente um
resultado eficaz para a aprendizagem. E necessiria a mobilizagio de um conjunto de agoes
colaborativas para a cultura da tecnologia mobile se tornar realidade. Em conclusio, este
trabalho proporcionou o entendimento e o esclarecimento de alternativas acessiveis para
pessoas com deficiéncia visual.
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