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Resumo:

O conceito de OVA se aproxima do conceito de recursos
informacionais, sendo descrito como fontes capazes de suprir
as demandas de informacdo de um individuo ou de uma
coletividade nas mais variadas areas do conhecimento, recor-
rendo a formatos e suportes diferenciados. A informacéo
cientifica, informagdo tecnoldgica, informacdo cientifica e
tecnoldgica e a comunicacdo cientifica sdo classificados
como recursos informacionais. A Organizacdo e Representa-
¢do da Informacdo utiliza conceitos, instrumentos e processos
para o tratamento da informag&o, como: descri¢do, classifica-
¢do, indexacdo, armazenamento e, posteriormente, a recupe-
racdo dessa informagdo que, se executada de forma coerente,
pode gerar a producdo de conhecimento. A criagdo de um
OVA se caracteriza como um processo que necessita destes
recursos para ser estruturado e para que suas informagdes
sejam recuperadas. Neste sentido, o objetivo deste artigo é
discutir o OVA como um elemento que, tendo todas as carac-
teristicas descritas, pode ser incluido nas discussdes referen-
tes a metadados e aos processos de recuperagdo da informa-
¢do por sua caracteristica de recurso informacional. Conside-
ra-se que o OVA possui importancia significativa quando
percebido no ambito da Organizagdo e Representacdo da
Informagéo por ser um recurso informacional utilizado na
organizacgdo e na recuperagdo de informagdes para a constru-
¢do de material didatico, no entanto, ainda necessita de maio-
res incursdes tedricas que elucidem as perspectivas possiveis
de discussdo.
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1 Introducéo

O conceito de Objeto Virtual de Aprendizagem (OVA)
€ recente e muitas sdo suas definicdes. De maneira
geral o0 OVA pode ser entendido como todo objeto que
pode ser utilizado como um elemento didatico para o
aprendizado.

Alguns autores sugerem uma definicdo mais restrita
por focar apenas em objetos digitais descrevendo o
OVA como qualquer recurso digital que possa ser
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utilizado para apoiar a aprendizagem. O OVA é uma
estrutura relativamente nova que tem como objetivo
minimizar os problemas de comunicacdo, e para tanto
deve ser construido levando em consideracgdo as carac-
teristicas desejadas e as fundamentais. As caracteristi-
cas desejadas podem ser divididas em técnicas e peda-
gogicas, ja as fundamentais sdo definidas como reuso,
interoperabilidade e metadados (IEEE/LTSC, 2004).

Uma das caracteristicas fundamentais, o reuso, permite
a reutilizacdo do OVA em diferentes contextos, o que
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pode significar uma diminuicdo de custo e melhoria de
qualidade de cursos e disciplinas. Um material que
possui as peculiaridades técnicas e pedagdgicas que
permitam uma melhoria na qualidade dos cursos, na
maioria das vezes, leva muito tempo para ser desenvol-
vido. A criagdo de um OVA é muito custosa na questdo
do tempo e do trabalho despendido, o que justifica o
seu reuso em diferentes contextos educacionais, maxi-
mizando o seu aproveitamento (Braga et. al, 2012).

A opcdo pelo reuso permite que as instituicdes dispen-
sem menor tempo na criagdo de um OVA e se dedi-
quem mais a readequacao, atualizacdo e contextualiza-
cdo dos mesmos para o reuso desses objetos em distin-
tas modalidades, niveis e disciplinas.

A despeito da importancia e do potencial de reuso dos
OVA, uma grande parte destes objetos sdo desenvolvi-
dos com conteddos muito amplos o que limita sua
reutilizac&o.

A principal finalidade de um sistema de recuperacéo de
informacdo é assegurar que a necessidade de informa-
¢do de um individuo seja atendida na hora em que ele
necessitar.

O conceito do OVA se aproxima do conceito de recur-
sos informacionais, sendo descrito como fontes capazes
de suprir as demandas de informagdo de um individuo
ou de uma coletividade nas mais variadas &reas do
conhecimento, recorrendo a formatos e suportes dife-
renciados. A informacéo cientifica, informagdo tecno-
légica, informacéo cientifica e tecnoldgica e a comuni-
cacgdo cientifica sdo classificados como recursos infor-
macionais. A Organizacdo e Representacdo da Infor-
macéo utiliza dos conceitos e instrumentos para o tra-
tamento da informag&o, como: descricdo, classificacdo,
indexacéo, armazenamento e, posteriormente, a recupe-
racdo dessa informacdo que, se executada de forma
coerente, pode gerar a producdo de conhecimento. A
criacdo de um OVA se caracteriza como um processo
que necessita destes recursos para ser estruturado e
para que suas informagfes sejam recuperadas. Neste
sentido, o objetivo deste artigo é discutir o OVA como
um elemento que, tendo todas as caracteristicas descri-
tas, pode ser incluido nas discussdes referentes a meta-
dados e aos processos de recuperacdo da informagéo
por sua caracteristica de recurso informacional. Consi-
dera-se que o OVA possui importancia significativa
quando percebido no &mbito da Organizagdo e Repre-
sentacdo da Informag8o. Por ser um recurso informaci-
onal utilizado na organizacdo e na recuperagdo de in-
formac0es para a construcdo de material didatico, ainda
necessita de maiores incursdes tedricas que elucidem as
perspectivas possiveis de discusséo.

2 Objetos Virtuais de Aprendizado (OVA)

Os Objetos Virtuais de Aprendizado (OVA), surgiram
no final do século XX como um conceito inovador que
propunha resolver os problemas da Educagdo a Distan-
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cia (EaD) e revolucionar as formas de aprendizagem.
A proposta era tornar disponivel os conteldos pedag6-
gicos de forma digital e utilizar as Tecnologias de In-
formacdo e Comunicacdo (TIC) para implementar o
seu compartilhamento e reuso.

O conceito de OVA ¢é recente e muitas sdo suas defini-
¢Bes. De maneira geral OVA pode ser entendido como
todo objeto que pode ser utilizado como um elemento
didatico para o aprendizado. O Institute of Electrical
and Electronics Engineers (IEEE) define objetos de
aprendizado como “Qualquer entidade, digital ou nao,
que pode ser utilizada ou referenciada durante o apren-
dizado apoiado pela tecnologia” (IEEE/LTSC, 2004).
Ja Wiley (2000), sugere uma definicdo mais restrita por
focar apenas em objetos digitais e explica que pode ser
qualquer recurso digital utilizado para dar base as ati-
vidades de aprendizagem.

O OVA ¢ uma estrutura que foi criada para atenuar os
problemas decorrentes da distancia transacional entre
estudantes e professores por consequéncia do formato
da EaD e tem como objetivo minimizar os problemas
de comunicacdo, propiciando interacdo entre os atores
deste processo. Para que a interagdo ocorra de maneira
esperada, 0 OVA deve ser construido levando em con-
sideracdo as caracteristicas desejadas e as fundamen-
tais. As caracteristicas desejadas podem ser divididas
em pedagogicas e técnicas. JA as fundamentais séo
definidas como reuso, interoperabilidade e metadados.

Quanto as caracteristicas pedagdgicas, hd uma grande
quantidade de materiais educacionais disponibilizados
em formato de videos, jogos, filmes, simulacdes e
imagens, entre outros, no entanto, Braga (2014) adverte
sobre as barreiras para o uso destes materiais no pro-
cesso de aprendizagem. O autor destaca que muitos
foram desenvolvidos em formatos complexos, abor-
dando mais de um assunto, o que dificulta ao professor
trabalhar com a fragmentacéo para atender as necessi-
dades didaticas e pedagogicas (Braga, 2014).

O desenvolvimento de um OVA envolve uma equipe
interdisciplinar composta por professores, desenvolve-
dores, designers gréaficos e especialistas da &rea compu-
tacional para atender aspectos de metodologias apro-
priadas que permitam organizar, padronizar e facilitar a
comunicagdo entre os envolvidos no processo (Braga;
Pimentel e Dotta, 2013). No ambito pedagdgico, os
OVA s8o caracterizados por trés partes, conforme
Singh (2001, apud Audino; Nascimento, 2012) que séo
objetivo, contetdo instrucional ou pedagégico e, feed-
back ou pratica. Em uma primeira parte, de acordo com
0s autores supracitados, 0s OVA devem possuir objeti-
vos claros que explicitem ao estudante o que pode ser
aprendido, além de enunciar os conhecimentos prévios
necessarios para que este conteldo possa ser compre-
endido. Em segundo lugar, o OVA deve conter um
conteddo instrucional ou pedag6gico, de modo a apre-
sentar todo o teor que sera estudado para que o estu-
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dante possa atingir os objetivos propostos. A terceira
parte, consiste no feedback ou pratica, no qual o estu-
dante devera ter acesso a avalia¢des que propiciem uma
interacdo do aprendente com o OVA, a fim de confir-
mar se houve o aprendizado esperado ou ndo (Singh,
2001, apud Audino e Nascimento, 2012).

As partes citadas ndo garantem que o OVA seja de
qualidade, pois segundo Braga et al. (2012) este deve
também seguir regras ou padrdes, bem como ser pro-
duzido obedecendo a critérios pedagdgicos e tecnologi-
cos. Nesse sentido, o autor complementa que um OVA
de qualidade é aquele que apresenta um equilibrio
técnico e pedagdgico, conceito este defendido por
Galafassi, Gluz e Galafassi (2014), com capacidade de
reutilizagdo que contribua de maneira efetiva para o
aprendizado (Braga et al., 2012).

As caracteristicas pedagdgicas descritas estdo relacio-
nadas aos aspectos que facilitam o trabalho de profes-
sores e alunos, visando a aquisi¢do do conhecimento,
sendo elas: interatividade, autonomia, cooperagdo,
cognicdo e afetividade (Galafassi; Gluz e Galafassi,
2014).

A interatividade corresponde a possibilidade de os
estudantes interagirem de diferentes modos com o0s
OVA. Um OVA interativo é aquele que permite que o
aluno se aproprie de informaces, reflita e seja ativo
em seu processo de aprendizado. A aprendizagem mais
eficaz é realizada em ambientes que combinam as
representagdes do conhecimento em verbais (impressas
e faladas) e ndo verbais (ilustracdes, fotografias, vi-
deos, animacges), utilizando a representacdo mista para
as apresentacOes desse conhecimento (Flores e Tarou-
co, 2008 apud Braga, 2014).

A autonomia diz respeito as possibilidades de os estu-
dantes tomarem suas proprias decisGes quanto aos
caminhos a seguir na exploracdo dos contetidos apre-
sentados e a disciplina nos horarios de estudo (Almei-
da, 2003). O aspecto da cooperacao verifica o estimulo
ao trabalho em conjunto visando atingir um propésito
em comum (Okada, 2003 apud Santos e Leite, 2010).

Outra caracteristica pedagégica € a cognicdo. Esta
caracteristica diz respeito a forma como o estudante
aprende. Existem algumas teorias que buscam explicar
0 processo cognitivo, mas segundo Macédo, Macédo e
Castro Filho (2007) a teoria interacionista é a forma
mais indicada e se baseia em tedricos como Piaget que
acreditam que o conhecimento é uma construgdo social,
o qual ocorre no decorrer do tempo através de trocas
dialéticas entre 0 homem e 0 meio em que vive. Este
modelo de aprendizagem é centrado no estudante.

Por altimo, tem-se a afetividade, esta caracteristica
pedagdgica é evidenciada em conjunto pela cognicéo,
que juntas guiam o comportamento racional, a busca de
fatos na memoria, a criatividade e a tomada de decisdo
(Picard, 2004). Nesse sentido, é importante que uma
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interface do OVA explore também a afetividade na
interacdo com o usuario.

Quanto as caracteristicas técnicas a norma NBR
ISO/IEC 9126-1 constitui-se em um modelo de quali-
dade para a engenharia de software, sendo que alguns
requisitos podem ser aplicados no contexto da constru-
¢do de um OVA. Longmire (2000) descreve os atribu-
tos ideais para um OVA reutilizavel onde podem ser
visualizados no Quadro 1, agregados a proposta do
Learning Object Review Instrument (LORI) em sua
versdo 1.5. Estdo elencadas diferentes caracteristicas
técnicas desejaveis aos OVA, indicando quais séo
contempladas em diferentes autores e normas de quali-
dade.

CARACTERISTICAS | NBR ISO/IEC | LONGMIRE | LORI
9126-1:2003 1.5

Acurécia X X

Inteligibilidade X X

Atratividade X X

Modificabilidade X X

N&o sequencial X

Preciséo X

Adequacao X X X

Conteido adaptati-

vo ou modelagem a X

partir do aluno

Motivacéo X X

Des~|gn de apresen- X X X

tacdo

Interoperabilidade X X

Metadados X X

Reuso X X X

Quadro 1 — Caracteristicas Técnicas do OVA

Fonte: Elaborado pelos autores a partir da norma NBR
ISO/IEC 9126-1(:2003), Longmire (2000) e Leacock, Nesbit
(2007)

As caracteristicas abordadas no Quadro 1, estdo, em
sua maioria, presentes em mais de uma referéncia. A
acurécia corresponde a capacidade do OVA de prover
com o grau de precisdo desejavel, o aprendizado espe-
rado. Isto é, 0 OVA possui a capacidade de transmitir o
conhecimento desejado dentro dos pardmetros pré-
estabelecidos. A caracteristica de inteligibilidade é a
possibilidade de garantir ao usuério (estudante e pro-
fessor) a compreensdo se 0 OVA é apropriado e como
ele pode ser utilizado. Em outras palavras, 0 usuario
possui a clareza de que este OVA ¢ adequado para seus
objetivos e entende a forma como o mesmo deve ser
utilizado. A atratividade estd ligada a capacidade do
OVA de atrair a atencdo do estudante utilizando recur-
s0s novos e em diversos formatos. A caracteristica de
modificabilidade indica a capacidade do OVA de ser
suscetivel a revisdes, adaptacOes e atualizagBes. Outra
caracteristica € ndo ser sequencial, ou seja, 0 OVA
deve ter a capacidade de ser empregado, a qualquer
momento sem a necessidade de um pré-requisito (NBR
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ISO/IEC 9126-1, 2003; Longmire, 2000; Leacock e
Neshit, 2007).

Complementando as caracteristicas, a precisdo no OVA
deve ser especifica para um Unico objetivo de aprendi-
zagem. Ja a adequacdo trata-se da capacidade do OVA
de ser passivel de formatagdo e modificagéo de layout
sem perda de elementos (dados, imagens, etc.) A carac-
teristica de adaptacdo ou modelacdo consiste na possi-
bilidade de se adaptar o OVA as necessidades e carac-
teristicas dos estudantes. Motivacdo refere-se a capaci-
dade do OVA em ser atrativo para o estudante, aten-
dendo as suas necessidades pessoais, de modo a ater a
atencdo do estudante. O OVA deve fornecer um relaté-
rio comparando o desempenho do realizado pelo estu-
dante com o que era esperado dele, ndo em tom de
cobranga, mas motivando o avan¢o nos estudos. O
design de apresentacdo é a caracteristica que determina
a qualidade visual do OVA e que visa facilitar o apren-
dizado de maneira mais eficiente. O texto deve estar
claro e legivel, livre de erros e conciso, os graficos
devem estar identificados e os videos descritos de ma-
neira adequada (NBR ISO/IEC 9126-1, 2003; Longmi-
re, 2000; Leacock e Nesbit, 2007).

As caracteristicas técnicas citadas sdo desejaveis em
um OVA. Quanto mais caracteristicas estiverem pre-
sentes, melhor o nivel de qualidade alcangado. Além
das caracteristicas técnicas Taylor, Slay e Kurzel
(2007) e Quinton (2006) reforcam o que eles classifi-
cam como caracteristicas fundamentais que sdo com-
postas por trés aspectos essenciais para a qualidade dos
OVA, a saber:

a) Metadados: permitem a classificacéo e a locali-
zacdo do OVA por qualquer pessoa (Longmire, 2000;
Leacock e Neshit, 2007).

b) Interoperabilidade: definida pela capacidade de
utilizar o OVA em diferentes locais, independente de
plataformas e ferramentas distintas. (ISO/IEC 9126-
1:2003; Longmire, 2000)

c) Reusabilidade: capacidade de ser reutilizado
em outro contexto, outro local, para que esta caracteris-
tica possa ser aplicada, um OVA deve ser desenvolvido
com o menor tamanho possivel, possuindo uma granu-
laridade fina, focando, prioritariamente, em um Unico
conceito ou topico o que facilita o seu reuso em dife-
rentes contextos com necessidades educacionais espe-
cificas (ISO/IEC 9126-1:2003; Longmire, 2000; Lea-
cock e Neshit, 2007)

Para que o0 reuso aconteca é necessario que o OVA
possa ser utilizado em qualquer sistema de informagéo
(interoperabilidade) e que contenha os metadados ne-
cessarios que possibilitem que os mesmos sejam locali-
zados onde estdo armazenados.

O reuso dos OVA em diferentes contextos pode signi-
ficar uma diminuicdo de custo e melhoria de qualidade
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de cursos e disciplinas. De acordo com Vermeersch
(2006), um material para a EaD possui peculiaridades
técnicas e pedagdgicas e, na maioria das vezes, ocupa-
se muito tempo para o seu desenvolvimento. Sendo
assim, o reuso permite um melhor aproveitamento do
OVA criado em diferentes contextos.

A despeito da importancia e do potencial de reuso dos
OVA, Braga (2014) explica que ainda grande parte
destes objetos sdo desenvolvidos com contetdos muito
amplos o que limita sua reutilizacgdo. Um OVA que
contém mais de um conceito limita os contextos e ni-
veis em que o mesmo pode ser utilizado, pois a abor-
dagem de mais de um conceito pode ndo ser a apropri-
ada para a necessidade educacional do momento.

Desta forma, os OVA se mostram como um meio re-
pleto de particularidades e linguagens que visam apre-
sentar elementos relevantes ao aprendizado. A distan-
cia e as defini¢des de suas caracteristicas sdo a base
para considera-lo como um recurso informacional.

3 Caracterizagdo dos OVA como recursos
informacionais

Os recursos informacionais podem ser descritos como
fontes capazes de suprir as demandas de informacéo de
um individuo ou de uma coletividade nas mais variadas
areas do conhecimento, recorrendo a formatos e supor-
tes diferenciados.

A palavra recurso possui o significado de algo de valor
que pode apoiar uma atividade orientada para um obje-
tivo. Esta definicdo determina que um recurso possa ser
algo fisico ou ndo fisico, informagdes sobre algo fisico,
tangivel ou informag6es sobre algo ndo fisico, intangi-
vel, ou ainda sobre qualquer elemento que seja neces-
sério aplicar uma organizacdo. Os elementos que de-
terminam o escopo de um recurso sdo: entidade, item,
objeto e instancia. O termo documento é frequentemen-
te utilizado para reconhecer um recurso informacional.
(Glushko, 2013 apud Santos et al, 2014).

De acordo com Targino (2007), tradicionalmente, 0s
recursos informacionais eram representados por mate-
riais impressos tais como livros-texto, enciclopédias,
diciondrios e livros de literatura, mas com o desenvol-
vimento das comunicagdes e da tecnologia, novos tipos
de recursos estdo a disposicdo da populacéo e da co-
munidade cientifica. Estes novos recursos podem ser
exemplificados por periddicos eletronicos, listas de
discussdo, féruns eletronicos, repositérios institucio-
nais e imagens entre outros. (Giannasi-Kaimen e Care-
li, (org) 2007).

A informagéo cientifica, informacdo tecnoldgica, in-
formacdo cientifica e tecnoldgica e a comunicacdo
cientifica séo classificados como recursos informacio-
nais. (Giannasi-Kaimen e Careli, (org) 2007). De acor-
do com Santos (2014, p. 3)
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O termo recurso informacional refere-se a informacéo objeti-
vada no contexto de um campo do conhecimento podendo ser
apresentado em uma estrutura analdgica e/ou digital, com
valor informacional que caracteriza a sua concepgao intelec-
tual expressa na corporificacdo de manifestagdes estruturadas
na forma de itens. O recurso informacional também é nomi-
nado de: ‘item informacional’, ‘informagdo registrada’, ‘coisa
fisica, ou uma coisa ndo-fisica’ e ‘artefato’.

Com a criacdo de recursos informacionais de acesso
aberto ocorreu um grande avango no processo de co-
municagdo cientifica nos Uultimos tempos (WIL-
LINSKY, 2002) e, independente da otica adotada para
entender 0 avanco da ciéncia, pode-se dizer que a cién-
cia ndo existe sem comunica¢do, a comunicacdo ndo
existe sem informagédo e ndo existe informagdo sem os
recursos informacionais. (Giannasi-Kaimen e Careli,
(org), 2007).

Barreto (1997) expBe que a ciéncia pode conviver com
dois tipos de recursos informacionais, no primeiro o
conhecimento é registrado de forma estatica, com pro-
cedimentos de indexagdo, normalizacdo e recuperacdo,
0 modelo é unidirecional, utiliza de metalinguagens
(metadados) que limitam o acesso, a utilizagdo e o uso
da informacdo. No segundo tipo de recurso informaci-
onal consideramos um modelo bidirecional como a
internet, onde o conhecimento registrado é coletivo,
dissociado de regras convencionais e sem 0 uso de uma
semantica privada, o conhecimento é criado em um
processo colaborativo como a WEB 2.0. A compreen-
sdo das formas da acdo comunicativa permite a com-
preensdo dos tipos de expressdo do conhecimento e o
modo como os dispositivos de transmissdo e recepgdo
funcionam possibilitando, a partir deste ponto, entender
o0 impacto na forma de apropriacdo do conhecimento.

Em uma correlagdo, os recursos informacionais sdo
definidos como “fontes capazes de suprir as demandas
de informag&o de um individuo ou de uma coletividade
nas mais variadas areas do conhecimento, recorrendo a
formatos e suportes diferenciados [...] (Targino, 2007),
ja os OVA sdo definidos como “Qualquer entidade,
digital ou ndo, que pode ser utilizada ou referenciada
durante o aprendizado apoiado pela tecnologia”
(IEEE/LTSC, 2004). As duas definicbes sdo amplas
mas, com 0 comparativo das caracteristicas técnicas
dos recursos informacionais e dos OVA é possivel
perceber que h& elementos complementares que defi-
nem os OVA como um recurso informacional.

CARACTERISTICAS OVA Recurso
Informacional

Acurécia X X

Inteligibilidade X X
Atratividade X
Modificabilidade X
N&o sequencial X

Precisao X X

Adequacao X X
Conteudo adaptativo ou X
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modelagem a partir do aluno

Motivacéo X X

Design de apresentagéo X X

Interoperabilidade X X

Metadados X X
Reuso X

Quadro 2 — Comparativo entre as caracteristicas técnicas do
OVA e as caracteristicas dos recursos informacionais.

Fonte: Elaborado pelos autores

Frente a esta comparacdo, pode-se considerar diferen-
tes tipos de recursos digitais como um OVA: a) Ima-
gens como fotografias, figuras, ilustragdes; b) Audios
como musicas, locugles, narragdes; c) Video, como
gravacdo de imagens em frames que resultam em uma
imagem animada; d) Animacdo que é uma sequéncia de
imagens individualmente concebidas, acompanhadas
ou ndo de som (Hoban, 2009). e) O Hipertexto (DIAS,
2000); f) Softwares (Pimentel e Braga, 2013). Ou sgja,
ha todo um conjunto de recursos que se caracterizam
como informacionais e que fazem parte do processo de
construcdo, implementacdo e disponibilizacdo dos
OVA para o ensino e aprendizagem.

4 Uso, reuso e recuperacao da informacao a
partir do OVA como recurso informacional

Para que a reutilizacdo dos OVA ocorra € necessaria
uma estrutura de compartilnamento dos mesmos, estru-
tura esta que por vezes se da a partir de repositorios
digitais. Um repositorio digital é conceituado com
relacdo as suas fungdes de reunir, preservar, dar acesso
e disseminar a produgdo intelectual de uma institui¢do
(Masson, 2008), podendo ser gerenciado por institui-
¢Oes publicas, privadas, de pesquisa, empresarial entre
outras.

Os conceitos de bibliotecas digitais e repositorios digi-
tais sdo complexos no sentido de apontar para uma
mesma dire¢do, mas com diferengas. O termo “Biblio-
teca Digital” é normalmente utilizado quando se refere
a colegbes de versdes eletronicas de um corpus da
literatura publicada e tornada disponivel através de
uma rede interconectada de computadores. (Marchiori,
2012)

O conceito de Wiley (1999) que define um OV A ofere-
ce uma possibilidade de distinguir as bibliotecas digi-
tais e repositorios institucionais dos Repositérios de
Objetos de Aprendizagem (ROAs). As bibliotecas
digitais comumente armazenam objetos de informagéo
isolados e de natureza Unica em pelo menos dois senti-
dos: a tipologia e os critérios de busca que normalmen-
te sdo restritos ao Titulo, Autor e palavras-chave. Os
repositorios institucionais apresentam caracteristicas
semelhantes armazenando dissertacBes, teses, mono-
grafias e outros trabalhos, dados cientificos estrutura-
dos e ndo estruturados, periddicos, documentos admi-
nistrativos, memdria cientifica, cultural, artistica e
histérica da instituicdo.
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Os objetos informacionais armazenados nestes reposi-
torios podem ser utilizados em atividades de ensino-
aprendizagem, mas ndo sdo, em esséncia, um OVA. A
necessidade de organizar e disponibilizar os OVA de
maneira a estimular sua reutilizacdo fez surgir o con-
ceito dos ROAs. Segundo Downes (2003), os ROAs se
dividem em dois grandes grupos: os que contém tanto o
OVA como os seus metadados e 0s que agregam So-
mente os metadados. Buscando possibilitar o desenvol-
vimento em conjunto de OVA sob uma infraestrutura
acessivel, a Federacdo Mundial de Repositérios de
Objetos de Aprendizagem (GLOBE/Global Learning
Objects Brokered Exchange — www.globe-info.org)
realizou uma alianca de distintas organizacfes buscan-
do investigar e discutir politicas, desafios pedagégicos
e requisitos técnico-tecnolégicos para os ROAs (Mar-
chiori, 2012).

Segundo Sabbatini (2012) o conceito de economia
informacional no contexto dos OVA pode identificar o
reuso como a forma mais eficiente de criacdo de mate-
rial didatico, comparando o esforco de produzir varias
versdes de OVA similares em relagdo ao uso de ver-
sbes compartilhadas do mesmo recurso, visando assim,
diminuir o trabalho de sua elaboragéo.

A opcéo pelo reuso permite que as instituicdes dispen-
sem menor tempo na criacdo de OVA, e se dediquem
mais a readequacao, atualizagdo e contextualizacdo dos
mesmos para o reuso desses objetos em distintas moda-
lidades, niveis e disciplinas.

A despeito das caracteristicas dos OVA para 0 reuso,
para que este seja plausivel, é necessaria uma preocu-
pacdo com o processo de recuperacdo da informacdo, o
que implica em um processo de localizagdo da infor-
macdo desejada. Baracho (2016) afirma que o grande
desafio da Ciéncia da Informagdo (CI) é como conse-
guir informacdo de qualidade em menos tempo consi-
derando os fatores humanos e 0s recursos tecnolégicos.
De acordo com Saracevic (1996), Mooers criou o ter-
mo Recuperacdo da Informacdo em 1951 e o definiu
como uma operacao que envolve os aspectos intelectu-
ais da descricdo da informacéo e sua especificacdo para
a busca e também qualquer sistema, maquina ou técni-
ca que possa ser utilizada para realizar esta operagéo.
Para Lancaster (1979) a principal finalidade de um
sistema de recuperagdo de informagdo € assegurar que
a necessidade de informacdo de um individuo seja
atendida na hora em que ele necessitar.

As informagdes, ou melhor, os objetos de informagéo,
para serem localizados, necessitam de um conjunto de
descrigdes estruturadas que incidem nos catalogos e em
metadados. Como explica Castro (2008), o catalogo é
um instrumento para descri¢do e organizagdo da infor-
macao registrada, ja o metadado é definido como dados
sobre dados que tem como objetivo descrever e locali-
zar documentos eletrdnicos na Web de forma a permitir
sua recuperagdo.
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O OVA, caracterizado como recurso informacional,
pode ser compreendido como “[...] um item ou grupo
de itens digitais, seja qual for o tipo ou o formato, que
pode ser localizado ou manipulado como um objeto
tnico por um computador” (Gilliland —Swetland, 1998,
p.5).

As caracteristicas das informagdes sdo fundamentais
para seu uso, mas a disponibilidade é que vai determi-
nar se efetivamente esta informacdo ou este recurso
informacional sera utilizado.

Apesar de todas as formas tradicionais de acesso aos
dados, principalmente por meio das bibliotecas, Bu-
frem (2005, p.129) acredita que o uso das tecnologias
de informacdo para o tratamento e recuperacdo da
informagdo permite que se considere uma base de da-
dos como fonte de referéncia, por facilitar o acesso,
padronizar os formatos, garantir a integridade e a segu-
ran¢a da informacdo além de possibilitar maior rapidez
no acesso as mesmas. De uma forma geral, as bases de
dados contém dados referenciais que possibilitam links
com outros suportes digitais que contenham a informa-
¢do em sua integra.

Segundo Cardoso (2004) a indexacdo ainda € a forma
principal de recuperagdo da informacdo, a crescente
complexidade dos recursos informacionais armazena-
dos e o grande volume de dados exigem um processo
de recuperac¢do cada vez mais eficiente. O fundamental
é deixar apenas de armazenar as informagdes e sim
saber como consegui-la, na quantidade, no formato e
no tempo adequado.

No contexto educacional ndo basta incorporar as TIC
para atender a necessidade da inclusdo digital, é preciso
estimular a familiaridade dos professores e alunos com
0s processos de criacdo, desenvolvimento e utilizacdo
dos recursos informacionais no formato dos OVAs.
Esta proximidade contribui para a apropriacéo e a cons-
trucdo do conhecimento ao permitir que professores e
alunos compreendam melhor sua realidade para trans-
formé-la, o que torna sua utilizagdo fundamental,
abrindo novos horizontes entre professores e alunos,
contribuindo no desempenho de atividade realizada em
sala de aula e também fora do ambiente escolar. (Silva,
2014)

Embora a reusabilidade efetiva dos OVA venha sendo
estudada desde o surgimento dos primeiros repositdrios
educacionais (Braga, 2014), o reuso destes objetos
ainda se apresenta como um desafio para as praticas
educacionais. Abtar et al. (2004), constataram que na
maioria das vezes 0os OVA sdo recuperados de reposi-
torios ou da internet e reutilizados tal qual foram loca-
lizados, sem que haja a recontextualizacdo e a devida
transposicdo para 0 mundo social de aplicacdo daquele
OVA. Os mesmos autores destacam que isto ocorre,
seja por inabilidade do usuario em implementar as
devidas alteracdes, por falta de acesso as fontes edita-
veis do OVA, ou mesmo por limitagdes impostas por
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licencas de uso. Nesse sentido, Allen e Mugiz (2010)
pontuam que os problemas de reusabilidade dos OVA
tem origem em sua definicdo que, por ser muito ampla,
possibilita a criagdo de modelos incompativeis, 0 que
na préatica desfavorece o reuso.

Um OVA, que aborda mais de um conceito ou unidade
instrucional possui alta granularidade - que diz respeito
a extensdo em complexidade do OVA (Nicol, 2003) - o
que dificulta o reuso.

Estes recursos podem ser utilizados em seu contexto de
uso intacto, o que é uma facilidade, mas limita seu uso
a um Unico contexto. Em outras situacGes podem ser de
forma fragmentada em conceitos ou objetivos de
aprendizagem (Nicol, 2003), mas que precisam ser
combinados com outros OVA para compor uma unida-
de de aprendizagem.

Mesmo com os avancgos no que diz respeito a padroni-
zacdo da utilizacdo de metadados, resultados de um
trabalho realizado por Ochoa e Duval (2008) indicam
que o reuso de OVAs é de apenas cerca de 20%. Estes
resultados ajudam a corroborar a hipétese de que a
granularidade ndo é o Unico fator que influencia no
potencial de reuso, outro fator que pode impactar no
reuso é o grau de liberdade do OVA. (Braga, 2014).

Assim, compreende-se que 0 reuso é uma caracteristica
fundamental do OVA e deve ser implementado de
forma a permitir um melhor aproveitamento deste re-
curso com metadados adequados e coeréncia em suas
caracteristicas e elementos bésicos, para uma boa utili-
zacdo por parte de professores e estudantes da modali-
dade EaD.

3 Considerac6es Finais

O OVA possui importancia significativa quando perce-
bido no &mbito da Organizacdo e Representacdo da
Informagdo por ser um recurso informacional utilizado
na organizagéo e na recuperacdo de informagdes para a
constru¢do de material didatico, no entanto ainda ne-
cessita de maiores incursdes tedricas que elucidem as
perspectivas possiveis de discusséo.

O presente artigo traz uma contribuicdo efetiva ao abrir
uma discussdo acerca do uso de recursos informacio-
nais na criagdo de material didatico, bem como pelo
tratamento do OVA como recurso informacional, apro-
ximando a EaD e o material didatico da CI.

Os OVA como recursos informacionais sdo importan-
tes para o contexto de pesquisa e trabalho de professo-
res que atuam no ensino superior a distancia e mesmo
no ensino presencial, pois é uma ferramenta que pode
contemplar vérias linguagens que contribuem com o
processo de aprendizagem.

E importante salientar que, através das formas de recu-
peracdo, identificacdo de suas caracteristicas e identifi-
cacdo de necessidades dos usuarios deste recurso in-
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formacional, seu uso pode se desdobrar para a criacéo
de material didatico.

Esta prética necessita de estudos e novos aportes tedri-
cos, pois afetam diretamente os profissionais da infor-
macdo no suporte aos docentes, que criam materiais
didaticos e utilizam este recurso.

No contexto educacional ndo basta incorporar as TIC
para atender a necessidade da incluséo digital, é preciso
estimular a familiaridade dos professores e alunos com
0s processos de criacdo, desenvolvimento e utilizacdo
dos recursos informacionais no formato dos OVAs.
Esta proximidade contribui para a apropriacdo e a cons-
trucdo do conhecimento ao permitir que professores e
alunos compreendam melhor sua realidade para trans-
forma-la, o que torna sua utilizagdo fundamental,
abrindo novos horizontes entre professores e alunos,
contribuindo no desempenho de atividade realizada em
sala de aula e também fora do ambiente escolar, o que
envolve diretamente 0 uso, reuso e recuperacdo da
informagao destes recursos informacionais.
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